
 

खेलो इंडिया खेल सामग्री विनिमााण योजिा 
विश्ि स्तर पर प्रनतस्पर्धी खेल मेिुफेक्चररगं इकोससस्टम का निमााण 

28 अक्टूबर, 2026 

कें द्रीय मंत्रिमंिल िे 28 अक्टूबर, 2026 को वित् तीय िर्ा 2026-27 से 2033-34 के सलए 1,856.67 करोड़ 
रुपए के पररव्यय से ‘खेलो इंडिया खेल सामग्री विनिमााण योजिा’ को मंजूरी दी। समवपात खेल सामग्री 
विनिमााण क्षेिों में निमााता, आपूनताकताा, परीक्षण सुविर्धाएं और डिजाइि कें द्र एक स्थाि पर आएंगे। एंकर 
इंिेस्टमेंट (आर्धार नििेश)और टिाओिर सलकं्ि (कुल कारोबार आर्धाररत)उत्पादि के सलए 1,130 करोड़ 
रुपये के संयुक्त पररव्यय से सहायता िए नििेश को आकवर्ात करेगी और उत्पादि बढ़ाएगी। इसके 
अलािा, अंतरराष्ट्रीय खेल महासंघों से प्रमाणि प्राप्त करिे और उिके ििीकरण में निमााताओं की मदद 
के सलए 105 करोड़ रुपये प्रदाि ककए जाएंगे। ‘उत्कृष्ट्टता कें द्र', स्टाटाअप सहायता, कौशल विकास और 
नियाात प्रोत्साहि, ये सब समलकर एक ऐसी योजिा को पूरा करते हैं, जजसका उद्देश्य भारत को उच्च 
गुणित्ता िाले खेल के सामािों का एक िैजश्िक कें द्र बिािा है।  

पररचय 

खेलों में भारत की महत्िाकांक्षाएं ऐसे अिसर पदैा कर रही हैं जजिका विस्तार खेल के मैदािों और 
प्रसशक्षण कें द्रों से लकेर विनिमााण और उद्यम तक है। ‘खेलो इंडिया’ और ‘खेलो भारत नीतत 2025’ जैसी 
पहलकदसमयां भागीदारी, प्रनतभा विकास और खलेों के सलए बुनियादी ढांचे को मजबूत कर रही हैं। एक 
मजबूत खेल सामग्री उद्योग गुणित्तापूणा उपकरण प्रदाि करिे के साथ ही कौशल, रोजगार और नियाात 
के अिसर पैदा करके इस दृजष्ट्टकोण के सलए मददगार हो सकता है।  

भारत का खेल सामग्री विनिमााण आर्धार जालधंर (पंजाब) और मेरठ (उत्तर प्रदेश) जसैे स्थावपत क्लस्टरों, 
कुशल श्रसमकों और उद्यमशील एमएसएमई के िेटिका  पर आर्धाररत है। उत्पादि में सूक्ष्म और लघु 
उद्यमों की हहस्सेदारी लगभग 90 प्रततशत है। इससे यह क्षेि स्थािीय उद्यम और रोजगार के सलए 
एक महत्िपूणा माध्यम बि गया है। िर्ा 2024 में िैजश्िक खेल उपकरण बाजार का मूल्य लगभग 140 

अरब अमेररकी िॉलर था। इसके 2036 तक बढ़कर लगभग 283 अरब अमेररकी िॉलर होिे का अिुमाि 
है। यह भारतीय निमााताओं को अपिी उपजस्थनत का विस्तार करिे के पयााप्त अिसर प्रदाि करता है। 



प्रर्धािमंिी श्री िरेन्द्द्र मोदी की अध्यक्षता में कें द्रीय मंत्रिमंिल िे इि मजबूनतयों का लाभ उठािे के 
उद्देश्य से वित्त िर्ा 2026-27 से 2033-34 की अवधध के ललए 1,856.67 करोड़ रुपये के कुल पररव्यय के 
साथ खेलो इंडिया खेल सामग्री ववतनमााण योजना को मंजूरी दी है। संघीय बजट 2026-27 में घोवर्त यह 
योजिा भारत को खेल सामग्रग्रयों की डिजाइि, विकास और विनिमााण के सलए एक विश्ि स्तर पर 
प्रनतस्पर्धी कें द्र के रूप में स्थावपत करिे के उद्देश्य स ेनििेश, प्रौद्योग्रगकी, ििाचार, कौशल और बाजार 
विकास के सहयोग को एक साथ लाती है। बजट असभभार्ण 2026-27 में उल्लखे ककया गया था कक 
भारत में उच्च गुणित्ता िाली ककफायती खेल सामग्रग्रयों के एक िैजश्िक कें द्र के रूप में उभरिे की क्षमता 
है। 

योजना के अंतगात प्रमुख हस्तके्षप 

यह योजिा अिसंरचिा और नििेश से लेकर अिुसंर्धाि, कौशल, प्रमाणि और बाजार विकास तक, समूची 
खेल सामग्री विनिमााण मूल्य श्रृंखला में व्यापक सहायता प्रदाि करती है। इसके दो मुख्य घटक हैं- 
विनिमााण में प्रोत्साहि और व्यापक इकोससस्टम के निमााण के सलए हस्तक्षेप। 

• एकीकृत ववतनमााण क्षते्रों का ववकासः एकीकृत खेल सामग्री विनिमााण क्षेि  निमााताओं, आपूनताकतााओं, 

परीक्षण सुविर्धाओं, डिजाइि और प्रोटोटाइवपगं कें द्रों तथा सहायक उद्यमों को एक जगह लाएंगे। 
‘भव्य योजना’ और एनआईसीिीसी औद्योधगक पाकों के साथ तालमेल के माध्यम से विकससत ये 
क्षेि उद्योग संपकों को मजबूत करेंगे और विनिमााण दक्षता में सुर्धार लाएंगे। ऐसे चार एकीकृत 
क्षेत्र हो सकते हैं, जजनमें स ेप्रत्येक 300 एकड़ से अधधक में फैला होगा। 

• तनवेश को आकवषात करना और उत्पादन का ववस्तारः 1,130 करोड़ रुपए के संयुक्त पररव्यय िाले 
दो घटक विनिमााण िदृ्ग्रर्ध को गनत देंगे। एंकर इंिेस्टमेन्द्ट सहायता कम-से-कम 100 करोड़ रुपए 
का तनवेश करिे िाले एंकर नििेशकों को पंूजीगत व्यय का 20 प्रततशत हहस्सा प्रदान करेगी। इससे 
प्रमुख घरेलू और िैजश्िक निमााताओं, ब्ांिों और खुदरा श्रृंखलाओं को खेल सामग्री विनिमााण क्षिेों के 
भीतर अपिी इकाइयां स्थावपत करिे के सलए प्रोत्साहहत ककया जा सकेगा। टिाओिर सलकं्ि सहायता 
के अंतगात 10 करोड़ रुपए या उससे अधधक का तनवेश करने वाले तनमााताओं को 15 प्रततशत तक 
का प्रोत्साहन हदया जाएगा जजससे उच्च उत्पादि और क्षमता विस्तार को बढ़ािा समलेगा। 

• मौजूदा क्लस्टरों का उन्नयन और एमएसएमई को सहायताः मौजदूा खेल सामग्री विनिमााण क्लस्टरों 
को राज्यों के साथ लागत साझाकरण के माध्यम से सामान्द्य सुविर्धाओं और साझा अिसंरचिा के 
उन्द्ियि के सलए सहायता दी जाएगी। इससे छोटे उद्यमों को अपिी विनिमााण क्षमताओं को मजबूत 
करिे में मदद समलेगी। 

• अंतरराष्ट्रीय प्रमाणन में सहायताः 105 करोड़ रुपए का पररव्यय निमााताओं को अंतरराष्ट्रीय खेल 
महासंघों से प्रमाणि प्राप्त करिे और उिका ििीिीकरण करािे में मदद करेगा। यह सहायता पहली 
बार प्रमाणि लागत का 70 प्रततशत और नवीनीकरण लागत का 50 प्रततशत होगी। इससे अंतरााष्ट्रीय 
स्तर पर स्िीकृत गुणित्ता और प्रदशाि मािकों को बढ़ािा समलेगा तथा िैजश्िक बाजार तक पहंुच 
आसाि होगी। 

• अनुसंधान और स्टाटाअप नवाचार को बढ़ावाः प्रमुख शैक्षक्षक और अिुसंर्धाि संस्थािों में स्थावपत 
उत्कृष्ट्टता कें द्र खले उपकरणों, सामग्री विज्ञाि, सुरक्षात्मक पररर्धािों और उन्द्ित विनिमााण 



प्रौद्योग्रगककयों में अिुसंर्धाि को बढ़ािा देंगे। ‘अनुसंधान नेशनल ररसचा फाउंिेशन’ के साथ तालमेल 
से अनुसंधान सह-ववत्तपोषण को प्रोत्साहहत ककया जाएगा। िीपीआईआईटी पंजीकृत स्पोर्टास स्टाटाअप 
20 लाख रुपए तक के अनुदान के पात्र होंगे। स्टाटाअप इंडिया के अिुरूप यह सहायता िई 
प्रौद्योग्रगककयों, प्रकियाओं और उत्पादों के विकास, परीक्षण, सत्यापि और व्यािसायीकरण को सुगम 
बिाएगी। 

• उद्योगों के अनुकूल कौशल ववकासः कायाबल की उभरती जरूरतों को पूरा करिे के सलए कौशल 
ववकास और उद्यलमता मंत्रालय तथा संबंग्रर्धत उद्योग हहतर्धारकों के सहयोग स ेकौशल विकास 
पहलकदसमयां लागू की जाएंगी। 

• वैजववक स्तर पर भारतीय खेल सामग्री प्रोत्साहनः नियाात संिर्धाि समशि के सहयोग से आयोजजत 
होिे िाला ‘इंडिया स्पोर्टास एक्सपो’ और ‘ब्ांि इंडिया अलभयान’, ब्ांडिगं, पहंुच और बाजार विकास 
पहलकदसमयों के साथ समल कर भारतीय खेल सामग्रग्रयों की दृश्यता को मजबूत करेगा और 
अंतरराष्ट्रीय बाजारों तक व्यापक पहंुच बिािे में सहायक होगा। 

 

भारत के खेल-सामग्री तनमााण आधार को मजबूत करना 

आज के समय में भारत का खेल-सामग्री उद्योग 

भारत के खेल-सामग्री उद्योग में निमााण कौशल के साथ-साथ छोटे उद्यमों का एक व्यापक िेटिका  
भी शासमल है। इसकी ताकत केिल अलग-अलग उत्पादों तक ही सीसमत िहीं है, बजल्क इसमें निमााताओं, 

आपूनताकतााओं और घरेलू इकाइयों के ऐसे समूह भी शासमल हैं जो देश और विदेश के खरीदारों की 
जरूरतों को पूरा करते हैं। 

• एक स्थावपत ववतनमााण नेटवका : जालंर्धर और मेरठ में 250 से अधधक तनयाात इकाइयााँ, 1,000 से 
ज़्यादा घरेलू बाजार इकाइयााँ, 4,000 से अधधक सूक्ष्म उद्यम और लगभग 20,000 घर से चलने 



वाली इकाइयााँ शालमल हैं। अन्द्य कें द्रों में साइककल के सलए लुग्रर्धयािा तथा खेल के सामाि और 
कपड़ों के सलए हदल्ली और मंुबई शासमल हैं। 

• एमएसएमई (सूक्ष्म, लघु और मध्यम उद्यम) की मजबूत  भागीदारी: लगभग 90% उत्पादि छोटे 
और सूक्ष्म उद्यमों द्िारा ककया जाता है। इससे खेल-सामग्री निमााण क्षिे में होिे िाली िदृ्ग्रर्ध का 
सीर्धा संबंर्ध उद्यसमता, स्थािीय आजीविका और रोजगार से है। 

• अंतरराष्ट्रीय स्तर पर मौजदू उत्पाद: भारत किकेट बटै, सुरक्षा उपकरण, हिा भरिे िाली गेंदें और 
जजम तथा एथलेहटक प्रसशक्षण के उपकरण बिाता है। यूनाइटेि ककंगिम, संयुक्त राज्य अमेररका 
और ऑस्रेललया लमलकर भारत के खेल उपकरणों के कुल तनयाात का आधे से अधधक हहस्सा लेते 
हैं, जजससे प्रमुख विदेशी बाजारों के साथ मजबूत संबंर्ध बिे हुए हैं। 

• मजबूत पक्ष: िैजश्िक किकेट बैट बाजार में भारत जस्थत ब्ांिों और निमााताओं की हहस्सेदारी लगभग 
75 से 80% है और किकेट हेलमेट बाजार में भारत की हहस्सेदारी लगभग 30 से 35% होिे का 
अिुमाि है। 

• संबंधधत उद्योगों में अवसर: खेल उपकरणों के निमााण में रबर, पॉसलमर, कंपोजजट, लकड़ी और 
र्धातुओं से जुड़ी क्षमताओं का उपयोग होता है। साझा सामग्री, मशीिरी और कौशल, उत्पादों में 
विविर्धता लािे और संपूणा उद्योग में आपूनताकताा िेटिका  को मजबूत करिे के अिसर पैदा करते 
हैं। 

• घरेलू और वैजववक मांग को पूरा करने की गंुजाइश: भारत का घरेलू खेल-सामग्री बाजार लगभग 
2.5 अरब अमेररकी िॉलर का है, जजसमें से लगभग 0.5 अरब अमेररकी िॉलर का हहस्सा उपकरणों 
का है। िजैश्िक स्तर पर, 2024 में खेल-उपकरणों का तनयाात लगभग 52 अरब अमेररकी िॉलर तक 
पहंुच गया। इससे भारत के मौजदूा 275 लमललयन अमेररकी िॉलर के उपकरण नियाात से आगे 
विस्तार करिे के अिसर हैं। 

• दीघाकाललक स्तर पर बड़ी संभावनाएं: 2036 तक भारत का खेल-उपकरण नियाात लगभग 8.1 अरब 
अमेररकी िॉलर तक पहंुच सकता है, जजससे लगभग 54 लाख अततररक्त प्रत्यक्ष और अप्रत्यक्ष 
रोजगार पैदा होिे की संभाििा है। 

 

• प्रमुख आयोजनों से भरा एक दशक: लॉस एंजजल्स ओलंवपक 2028, अहमदाबाद में कॉमििेल्थ गेम्स 
2030, त्रब्स्बेि ओलंवपक 2032 और 2036 ओलंवपक खलेों के सलए भारत की प्रस्तावित दािेदारी - 
इि सबके चलते अगले एक दशक तक खेल उपकरणों की भारी मांग रहेगी। 

ये सभी खूत्रबयां समलकर उत्पादि बढ़ािे, अग्रर्धक मूल्य िाले उपकरण विकससत करिे और अंतरराष्ट्रीय 
स्तर पर अपिी पैठ मजबूत करिे का आर्धार तैयार करती हैं। प्रौद्योग्रगकी, परीक्षण, प्रमाणि और उद्योग 
भागीदारी इस क्षमता को विनिमााण िदृ्ग्रर्ध में बदलिे में मदद कर सकती हैं। 

नई योजना के माध्यम से इन खूबबयों को और मजबूत बनाना 
खेलो इंडिया खेल सामग्री निमााण योजिा विनिमााण मूल्य श्रृंखला में हर स्तर पर सहायता प्रदाि करती 
है। इसके हस्तक्षेप निम्िसलखखत प्राथसमकताएं तय करते हैं: 



• मजबूत घरेलू ववतनमााण: एकीकृत विनिमााण क्षेि और नििेश तथा उत्पादि सहायता से क्षमता 
विस्तार को बढ़ािा समलेगा, आपूनताकताा िेटिका  मजबूत होंगे, घरेलू मूल्य संिर्धाि में िदृ्ग्रर्ध होगी और 
आयात पर निभारता कम होगी। 

• एमएसएमई का ववकास: मौजूदा समूहों (क्लस्टर), सामान्द्य सुविर्धाओं और साझा अिसंरचिा का 
उन्द्ियि छोटे उद्यमों की सहायता करेगा। 

• बेहतर गुणवत्ता और नवाचार: अिुसंर्धाि कें द्र, प्रौद्योग्रगकी विकास, स्टाटा-अप सहायता और 
अंतरराष्ट्रीय प्रमाणि उत्पाद विकास और गुणित्ता को मजबूत करेंगे।    

• कौशल और रोजगार: उद्योग की ज़रूरतों के अिुरूप प्रसशक्षण से एक कुशल कायाबल तैयार करिे 
में मदद समलेगी और पूरी मूल्य श्रृंखला में रोज़गार को बढ़ािा समलेगा। 

• बेहतर वैजववक प्रततस्पधधाता: ब्ांडिगं, पहंुच बढ़ािे और बाज़ार के विकास से भारतीय खेल-कूद के 
सामाि को अंतरराष्ट्रीय खरीदारों तक पहुुँचािे में मदद समलेगी। 

• भारत की खेल संबंधी महत्वाकांक्षाओं की सहायता: उच्च गुणित्ता िाले और अंतरराष्ट्रीय स्तर पर 
प्रमाखणत उपकरण खेल क्षिे तथा एथलीट विकास कायािमों को सहयोग देंगे, जो 'खेलो इंडिया' और 
'कफट इंडिया' के प्रयासों को और मजबूत बिाएंगे। 

 

राष्ट्रीय योजनाओं और पहलों के साथ तालमेल 



यह योजिा मौजूदा राष्ट्रीय पहलों को आर्धार बिाती है, ताकक विनिमााण अिसंरचिा  को अिुसंर्धाि, 

कौशल और नियाात के अिसरों से जोड़ा जा सके। साथ ही, यह भारत के खेल इकोससस्टम को मजबूत 
करिे के व्यापक लक्ष्य में भी योगदाि देती है। 

ववतनमााण अवसंरचना 

• 'भव्य': 'भारत औद्योग्रगक विकास योजिा' (भव्य) के तहत 33,660 करोड़ रुपये के आिंटि से 100 

'प्लग-एंि-प्ले' औद्योधगक पाका  बिाए जाएंगे। इसमें पहले से तैयार फैक्री शेि, परीक्षण प्रयोगशालाएं 
और िेयरहाउससगं जैसी सुविर्धाएं शासमल हैं, जो निमााताओं के सलए आिश्यक अिसंरचिा प्रदाि 
करती हैं। इस योजिा के अंतगात 'खेल सामग्री के विनिमााण क्षिे' को 'भव्य' योजिा की अिसंरचिा 
के साथ जोड़कर विकससत ककया जाएगा। 

• राष्ट्रीय औद्योधगक गललयारा ववकास तनगम लललमटेि (एनआईसीिीसी): एिआईसीिीसी निमााताओं 
के सलए ज़मीि, सड़क, त्रबजली, पािी और पररिहि सुविर्धाओं के साथ औद्योग्रगक शहरों को विकससत 
करिे में मदद करता है। इसके औद्योग्रगक गसलयारा कायािम में 13 राज्यों के 20 औद्योधगक स्माटा 
शहर शासमल हैं, जजिमें से ससतंबर 2026 तक चार पूरे हो चुके हैं। खेल सामग्री से जुड़ी योजिा में, 
एिआईसीिीसी औद्योग्रगक पाकों की अिसंरचिा  का इस्तेमाल करके ऐसे मैन्द्युफैक्चररगं ज़ोि 
विकससत ककए जाएंगे, जहाुँ निमााता, आपूनताकताा और अन्द्य सहायक सुविर्धाएं एक साथ आ सकें । 

अनुसंधान और नवाचार 

• अनुसंधान राष्ट्रीय ररसचा फाउंिेशन (एएनआरएफ): एएिआरएफ शैक्षखणक ससं्थािों, अिुसंर्धाि 
संगठिों और उद्योग के बीच अिुसंर्धाि और सहयोग को बढ़ािा देता है। एएिआरएफ के साथ 
जुड़िे से खेल सामग्री के क्षिे में अिुसंर्धाि और विकास को प्रोत्साहि समलेगा। साथ ही यह योजिा 
उपकरण, सामग्री, सुरक्षात्मक ग्रगयर और विनिमााण प्रौद्योग्रगककयों पर काम करिे िाले 'उत्कृष्ट्टता 
कें द्रों' को सहायता भी प्रदाि करेगी। 

• स्टाटाअप इंडिया: स्टाटाअप इंडिया शुरुआती वित्तपोर्ण, नििेश और ऋण गारंटी के माध्यम से िए 
उद्यमों को सहायता देता है,जजससे विचारों को एक सफल व्यिसाय में बदलिे में मदद समलती है।  
31 माचा 2026  तक, भारत में 2.23 लाख स ेअग्रर्धक मान्द्यता प्राप्त स्टाटाअप थे, जजन्द्होंिे 23.36 लाख 
से अग्रर्धक प्रत्यक्ष रोजगार पैदा ककए थे। खेल सामग्री  योजिा के तहत स्टाटाअप्स को समलिे िाली 
विशेर् सहायता, इस व्यापक इकोससस्टम के साथ समलकर काम करेगी। इसका उद्देश्य उपकरणों, 
सामग्रग्रयों और निमााण प्रकियाओं में ििाचार को बढ़ािा देिा है—जजसमें विकास और परीक्षण स े
लेकर सत्यापि और व्यािसायीकरण तक के चरण शासमल हैं। 

तनयाात प्रोत्साहन 

• तनयाात प्रोत्साहन लमशन: 2025 -26 से 2030 -31 तक 25,060 करोड़ रुपये के बजट िाले इस समशि 
में नियाात, वित्त, गुणित्ता अिुपालि, लॉजजजस्टक्स और बाजार तक पहंुच के सलए सहायता शासमल 
है। यह विशेर् रूप से एमएसएमई और पहली बार नियाात करिे िालों के सलए है। इसके दो घटक- 



'तनयाात प्रोत्साहन' और 'तनयाात हदशा' - नियाातकों को वित्त प्राप्त करिे, अंतरराष्ट्रीय मािकों को पूरा 
करिे और व्यापार मेलों, िेता-वििेता बैठकों तथा िेयरहाउससगं सुविर्धाओं के जररए विदेशी खरीदारों 
से जुड़िे में मदद करते हैं। खेल सामग्री से जुड़ी योजिा, ब्ांडिगं, पहंुच बढ़ािे और बाजार विकास के 
सलए इसी व्यापक ढांच ेका उपयोग करेगी, जजसस ेभारतीय निमााताओं को अंतरराष्ट्रीय स्तर पर 
अपिी उपजस्थनत मजबूत करिे में मदद समलेगी। 

खेल ववकास 

• खेलो इंडिया और कफट इंडिया: 'खेलो इंडिया' खेल में भागीदारी, प्रनतभा विकास, प्रसशक्षण और खेल 
अिसंरचिा को बढ़ािा देता है, जबकक 'कफट इंडिया' कफटिेस और सकिय जीििशलैी को प्रोत्साहहत 
करता है। विनिमााण योजिा भारत के खेल क्षिे और एथलीट विकास कायािमों के सलए उच्च 
गुणित्ता िाले, अंतरराष्ट्रीय स्तर पर प्रमाखणत खेल सामग्री का उत्पादि करिे की क्षमता को मजबूत 
करके इि प्रयासों को पूरा करेगी। 

खेलो इंडिया योजना 

• 2017 में शुरू की गई: खेल विकास के सलए 'राजीि गारं्धी खेल असभयाि', 'शहरी खले अिसंरचिा 
योजिा' और 'राष्ट्रीय खेल प्रनतभा खोज योजिा' को एक ही ढांचे के अंतगात लाया गया। 

• पााँच स्तभं: प्रनतभा की पहचाि के सलए प्रसशक्षण कें द्र; कोचों और खेल कमाचाररयों की क्षमता 
निमााण; खेल विज्ञाि और प्रौद्योग्रगकी; प्रनतयोग्रगताएं और लीग; तथा खेल अिसंरचिा। 

• जुलाई 2026 तक की जस्थतत: 3,176 करोड़ रुपये के नििेश के साथ 349 खेल अिसंरचिा 
पररयोजिाओं को मंजूरी; 1,067 खेलो इंडिया कें द्र; 267 अकादसमयों को सहयोग; और 2,745 खेलो 
इंडिया एथलीटों को कोग्रचगं, उपकरण, ग्रचककत्सा देखभाल और माससक भते्त के माध्यम से सहायता। 

 

नीततगत तालमेल 

खेलो भारत नीतत 2025:  यह िीनत खेल को आग्रथाक विकास के एक प्रेरक के रूप में मान्द्यता देती है, 

जजसमें उद्यसमता, नििेश और खेल-संबंर्धी स्टाटाअप शासमल हैं। विनिमााण योजिा, खेल विकास को 
उत्पादि, ििाचार, रोज़गार और नियाात के अिसरों से जोड़कर इस दृजष्ट्टकोण का समथाि करती है। 



खेलो भारत नीतत 2025  

• राष्ट्रीय खेल नीतत: 'विकससत भारत' के दृजष्ट्टकोण के अिुरूप, राष्ट्र-निमााण, आग्रथाक विकास और 
सामाजजक समािेश के सलए खेलों का उपयोग करती है। 

• जमीनी स्तर से लेकर उच्च स्तर तक: प्रनतभाओं की जल्द पहचाि और उन्द्हें निखारिा, प्रनतस्पर्धी 
लीग तथा ग्रामीण और शहरी क्षेिों में बुनियादी ढांच ेका विकास। 

• सभी के ललए खेल: राष्ट्रीय सशक्षा िीनत 2020 के तहत स्कूली पाठ्यिम में खले को शासमल 
करिा और महहलाओं, िंग्रचत समूहों, आहदिासी समुदायों तथा हदव्यांग व्यजक्तयों की व्यापक 
भागीदारी सुनिजश्चत करिा। 

• मेक इन इंडिया, आत्मतनभार भारत और ववकलसत भारत@2047:  घरेलू विनिमााण का विस्तार करके, 

मूल्य संिर्धाि को बढ़ाकर और आयात पर निभारता कम करके, यह योजिा 'मेक इि इंडिया' और 
'आत्मनिभार भारत' का समथाि करती है। नििेश, रोजगार और नियाात पर इसका फोकस 'विकससत 
भारत@2047' के दृजष्ट्टकोण में भी योगदाि देता है। 

उत्पादन से जुड़ी प्रोत्साहन (पीएलआई) योजनाएं: ववतनमााण वदृ्धध को बढ़ावा देना 

उत्पादन से जुड़ी प्रोत्साहन योजनाएं 14 क्षते्रों में उत्पादि और त्रबिी में िदृ्ग्रर्ध पर प्रोत्साहि देती हैं, 
जजससे नििेश और प्रनतस्पर्धी विनिमााण को बढ़ािा समलता है। 

जूि 2026 तक, इि योजिाओं के तहत: 

•  2.6 लाख करोड़ रुपये का तनवेश आया। 

•  23.8 लाख करोड़ रुपये का उत्पादन और बबक्री हुई। 

•  15.5 लाख करोड़ रुपये से अधधक के तनयाात को बढ़ािा समला। 

•  14.6 लाख नौकररयां पैदा हुईं। 

खेल सामग्री के ललए एक वजैववक कें द्र की ओर  

इस योजिा से भारत को खेल सामग्री के डिजाइि, विकास और निमााण के सलए िैजश्िक रूप से प्रनतस्पर्धी 
कें द्र के रूप में स्थावपत होिे की उम्मीद है। विनिमााण को मज़बूत करके, ििाचार को बढ़ािा देकर और 
िैजश्िक बाज़ारों तक पहुुँच बढ़ाकर, यह योजिा विकास, रोज़गार और नियाात के सलए िए अिसर पैदा 
करेगी। साथ ही, यह एक प्रमुख खेल राष्ट्र के रूप में उभरिे की भारत की आकांक्षा को भी समथाि 
देगी। 
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