
 
 

 
 
 

      विकास इंजन के रूप में सजृनशील उद्योग  
मीडिया, मनोरंजन, एिीजीसी, गेममंग और ऑरेंज इकोनॉमी 

                                                                   16 फरिरी 2026 

आमथिक शवि के कें द्र में सजृनशीलता  

इक्कीसिी ंसदी को आकार देने में उद्योगों के बराबर ही सजृनशीलता की भी भूममका है। आमथिक शवि अब 
केिल कारखानों और माल ढुलाई गमलयारों में नहीं मापी जाती, बल्कक बौविक सपंदा, डिल्जटल प्लटेफॉमि 
और सांस्कृमतक प्रभाि में भी मापी जाती है। िस् तओंु की तुलना में विचार तजेी से यात्रा करत ेहैं, धारणाए ं
बाजारों को प्रभावित करती हैं और रचनात्मक इकोमसस् टम अब धीरे-धीरे यह मनधािररत करने लगा है डक 
राष्ट्रों को विश्व स्तर पर कैसे देखा जाता है, सुना जाता है और िैल्श्वक स् तर पर उनके साथ कैस ेसाझेदारी 
की जाती है। इस िातािरण में, सजृनशील अथिव्यिस्था विकास और रणनीमतक उपल्स्थमत के एक मनणाियक 
क्षेत्र के रूप में उभरी है। 
रचनात्मक अथिव्यिस्था में ऐसे उद्योग शाममल हैं जहा ंमूकय मुख्य रूप से सजृनशीलता, संस्कृमत, प्रौद्योमगकी 
और बौविक संपदा से सलृ्जत होता है। इसमें मीडिया और मनोरंजन, एनीमेशन और विजअुल इफेक््स, 
गेममंग, लाइि सांस्कृमतक अनुभि और डिल्जटल कंटेंट प्लेटफॉमि शाममल हैं जो व् यापक स् तर पर सीमाओं 
के पार काम करत ेहैं। ये गौण सांस्कृमतक उद्यम नहीं हैं। िे प्रौद्योमगकी-उन् मखु, विश्व स्तर पर व्यापार योग्य 
सेक् टर हैं जो आधुमनक सेिा क्षेत्र अथिव्यिस्थाओं और अंतरािष्ट्रीय मूकय श्ृखंलाओं के भीतर अंतमनिडहत हैं। 
िैल्श्वक स्तर पर, सजृनशील उद्योग सासं्कृमतक हामशय ेसे आमथिक मुख्यधारा में चल ेगए हैं। कई देशों में िे 
सकल घरेल ूउत्पाद में 0.5 से 7 प्रमतशत से अमधक का योगदान करत ेहैं, ल्जनमें लाइि मनोरंजन पयिटन 
और शहरी सेिाओं में मजबूती स े विस् ताररत है।1 इस िैल्श्वक पररितिन के भीतर, भारत की रचनात्मक 
अथिव्यिस्था विकास, रोजगार और मूकय मनमािण के एक प्रमुख स्तंभ के रूप में उभर रही है।    
व् यापक स् तर पर भारत: 

 
1 आमथिक सिेक्षण 2025-2026 (पषृ्ठ 288)/ https://unctad.org/publication/creative-economy-outlook-2024  

https://unctad.org/publication/creative-economy-outlook-2024


 
 

• 2024 में मीडिया और मनोरंजन सेक् टर का मूकय लगभग 2.5 डिमलयन रुपये आंका गया था। 
• डिल्जटल मीडिया का इस सेक् टर के राजस्ि में लगभग एक मतहाई डहस्सा है, जो उत्पादन और 

वितरण मॉिल को नया आकार दे रहा है। 
• हाई-ग्रोथ श्ले्णयों में तेजी से िवृि हो रही है2: 

o एमनमेशन और विजुअल इफेक् ट: ~103 वबमलयन रुपये 
o गेममंग: ~232 वबमलयन रुपये 
o लाइि इंटरटेन् मेंट: ~100 वबमलयन रुपये से अमधक 

• यह सेक् टर प्रत्यक्ष और अप्रत्यक्ष रूप से 10 मममलयन से अमधक लोगों को आजीविका प्रदान करता 
है। 

• िावषिक उत्पादन लगभग 3 लाख करोड़ रुपये है।3 
यह आंकड़ा क्षते्रीय विस्तार से अमधक िवृि दशािता है। यह एक रणनीमतक क्षमता के रूप में रचनात्मकता 
के समेकन का संकेत देता है, जो तेजी से विकमसत हो रही दमुनया में आमथिक विकास को िैल्श्वक प्रभाि से 
जोड़ता है। 

आमथिक अिसंरचना के रूप में मीडिया और मनोरंजन 
भारत का मीडिया और मनोरंजन क्षेत्र मनरंतर विस्तार की राह पर है, ल्जसमें 2027 तक राजस्ि लगभग 
7 प्रमतशत सालाना बढ़ने का अनुमान है। पूरे सेक्टर का आकार 2024 के 2,502 वबमलयन रुपये से बढ़कर 
2027 में 3,067 वबमलयन रुपये होने का अनुमान है, जो सेिा क्षते्र अथिव् यिस् था के भीतर एक डटकाऊ 
विकास इंजन के रूप में इसकी भूममका को रेखांडकत करता4 है. 

 
2 आमथिक सिेक्षण 2025-2026 (पषृ्ठ 287) 
3 https://www.pib.gov.in/PressReleasePage.aspx?PRID=2197101&reg=3&lang=2  
4ए स्टूडियो नामक इंडिया  , सूचना और प्रसारण मंत्रालय (पषृ्ठ 15) https://mib.gov.in/sites/default/files/2025-06/a-studio-

called-india_0.pdf  

https://www.pib.gov.in/PressReleasePage.aspx?PRID=2197101&reg=3&lang=2
https://mib.gov.in/sites/default/files/2025-06/a-studio-called-india_0.pdf
https://mib.gov.in/sites/default/files/2025-06/a-studio-called-india_0.pdf


 
 

 

एिीजीसी-एक्सआर: डिल्जटल रचनात्मकता और निाचार के इंजन 

एनीमेशन, विजुअल इफेक््स, गेममंग, कॉममक्स और एक्सटेंिेि ररयमलटी, ल्जस ेसामूडहक रूप से एिीजीसी-
एक्सआर के रूप में जाना जाता है, रचनात्मक अथिव्यिस्था का सबसे अमधक प्रौद्योमगकी-संचामलत मोचाि 
है। हर ब्लॉकबस्टर के पीछे विजुअल इफेल्क्टि, इममसिि गेम की दमुनया या संिादमूलक डिल्जटल अनुभि 
होता है जो कलाकारों, कोिर, डिजाइनरों और इंजीमनयरों की एक पीढ़ी है जो ककपना और उन्नत कंप्यडूटंग 
के बीच काम कर रही है। ये उद्योग रचनात्मक प्रमतभा को रीयल-टाइम रेंिररंग, इममसिि डिजाइन और 
डिल्जटल उत्पादन टूल के साथ जोड़ती है जो अब िैल्श्वक डफकम, स्िीममंग प्लटेफॉमि, विज्ञापन अमभयान 
और िचुिअल प्रोिक्शन पाइपलाइनों को शवि प्रदान करते हैं। 
गेममंग मुख्यधारा के एक डिल्जटल माध्यम के रूप में विकमसत हुआ है जो दैमनक जीिन से जुड़ा हुआ है, 
जबडक एनीमेशन और िीएफएक्स िैल्श्वक मनोरंजन की दृश्य भाषा को आकार देत ेहैं। एक साथ ममलकर 
ये सेक् टर रचनात्मकता को पररणामयोग् य बौविक संपदा में पररिमतित करत ेहैं और एिीजीसी-एक्सआर और 
गेममंग को िलै्श्वक रचनात्मक अथिव्यिस्था के अगल ेचरण के कें द्र में रखत ेहैं। 

एनीमेशन, विजुअल इफेक््स, कॉममक्स और एक्सआर5 

 
5 ए स्टूडियो नॉकि इंडिया, सूचना और प्रसारण मंत्रालय (पषृ्ठ 36) https://mib.gov.in/sites/default/files/2025-06/a-studio-

called-india_0.pdf  

खंि 2024 2025 2026 2027 
डिल्जटल मीडिया 802 903 1,004 1,104 
टेलीविजन 679 676 671 667 
वप्रंट 260 262 264 267 
ऑनलाइन गेममंग 232 260 288 316 
डफकमाया गया मनोरंजन 187 196 204 213 
एमनमेशन और िीएफएक्स 103 113 130 147 
लाइि इिेंट 101 119 142 167 
आउट-ऑफ-होम मीडिया 59 66 73 79 
म् यूल्जक 53 60 68 78 
रेडियो 25 27 28 30 
कुल 2,502 2,682 2,873 3,067 

https://mib.gov.in/sites/default/files/2025-06/a-studio-called-india_0.pdf
https://mib.gov.in/sites/default/files/2025-06/a-studio-called-india_0.pdf


 
 

भारत का एनीमेशन, विजुअल इफेक््स, कॉममक्स और एक्सआर इकोमसस्टम अब विश्व स्तर पर जुडे़ उत्पादन आधार 

के रूप में काम करता है। भारतीय टीमें अंतरराष्ट्रीय डफकमों, स्िीममंग सामग्री, विज्ञापन और इममसिि अनुभिों में 
योगदान करती हैं, जो गहराई से जुडे़ 

एकीकृत िैल्श्वक कायि प्रिाह के भीतर काम 

करती हैं। यह सेक् टर बढ़ती तकनीकी 
गहराई और रचनात्मक आत्मविश्वास को 
दशािता है।  

एक मजबूत और परतदार प्रमतभा पूल इस 

विस्तार को रेखाडंकत करता है। अनुभिी 
पेशेिर जडटल अंतरराष्ट्रीय कायिभारों में 
अग्रणी भमूमका मनभाते हैं, जो पररमाण 
को बनाए रखन ेमें सक्षम एक व्यापक मध्य-

स्तरीय कायिबल द्वारा सममथित है। क्षमता 
और मनरंतरता के इस संतुलन ने भारत को 
िैल्श्वक एिीजीसी-एक्सआर पररदृश्य में एक 

भरोसेमंद रचनात्मक सहयोगी के रूप में 
स्थावपत डकया है। 

गेममंग6 

 
6ए  स्टूडियो नॉकि इंडिया, सूचना और प्रसारण मंत्रालय (पषृ्ठ 53) https://mib.gov.in/sites/default/files/2025-06/a-studio-

called-india_0.pdf  

https://mib.gov.in/sites/default/files/2025-06/a-studio-called-india_0.pdf
https://mib.gov.in/sites/default/files/2025-06/a-studio-called-india_0.pdf


 
 

गेममंग भारत के डिल्जटल पररितिन की सबसे दृविगोचर अमभव्यवियों में से एक बन गया है। महानगरों 
और छोटे शहरों में, लाखों लोग प्रमतस्पधाि करने, सहयोग करने और अपनी खुद की िचुिअल दमुनया बनाने 
के मलए हर डदन लॉग इन करत ेहैं। मोबाइल डििाइस एरेनास और सामाल्जक स्थानों के रूप में दोगुने हो 
जात ेहैं, ल्जसस ेमनोरंजन और परस् पर 
बातचीत के बीच की रेखा धुंधली हो 
जाती है। डिल्जटल रूप से स् थानीय पीढ़ी 
के मलए, गेममंग कोई खत् म होता िेंि 
नहीं है। यह रोजमराि की ल्जंदगी का 
डहस्सा है। 

भागीदारी का िह पररमाण संरमचत 
बाजार में पररिमतित हो गया है। भारत 
अब दमुनया के सबसे बडे़ गमेमंग बाजारों 
में शाममल है, जो एक विशाल और 
गहराई से जुडे़ हुए उपयोगकताि आधार 
द्वारा सममथित है। बढ़त ेमुद्रीकरण, घरेल ू
स्टूडियो का विस्तार और िैल्श्वक 
प्लेटफामों के साथ मजबूत एकीकरण 
गेममंग को व् यापक स् तर पर जुड़ाि से 
एक पररमाण योग् य डिल्जटल उद्योग में 
बदल रहा है। यह दशािता है डक कैस ेउपभोिा व्यिहार, प्रौद्योमगकी अंगीकरण और रचनात्मक क्षमता भारत 
के मीडिया और मनोरंजन पररदृश्य के भीतर एक नई विकास सीमा को आकार देने के मलए पररिमतित हो 
रही है। 

नीमत और ससं्थान: एिीजीसी-एक्सआर इकोमसस् टम की सरंचना  

एिीजीसी-एक्सआर में भारत का जोर केिल एक उद्योग के मनमािण पर ही नहीं है। यह जोर युिा डिजाइनरों, 
एमनमेटरों, कोिसि और कहानीकारों के मलए रचनात्मक कौशल को ल्स्थर, िैल्श्वक कररयर में बदलने के मलए 
मागि बनाने पर भी है। एक समवपित राष्ट्रीय रोिमैप अब प्रमतभा विकास, मूल बौविक संपदा, उद्योग सहयोग 
और अंतरािष्ट्रीय बाजार पहंुच पर कें डद्रत है। अगल ेदशक में लगभग 20 लाख प्रत्यक्ष और अप्रत्यक्ष रोजगारों 
के अनुमानों के साथ, इस सेक् टर को डिल्जटल पीढ़ी के मलए एक साथिक रोजगार इंजन के रूप में स्थावपत 
डकया जा रहा है। 



 
 

इस प्रयास के कें द्र में भारतीय रचनात्मक प्रौद्योमगकी संस्थान (आईआईसीटी) है, ल्जसे एिीजीसी-एक्सआर और गेममंग 

के मलए राष्ट्रीय उत्कृिता कें द्र के रूप में स्थावपत डकया गया है। आईआईसीटी एक ही छत के नीचे संरमचत प्रमशक्षण, 

उन्नत बुमनयादी ढांचे और उद्योग 

सहयोग को साथ लाता है, ल्जससे कक्षा 
में सीखने और िास्तविक दमुनया की 
उत्पादन मांगों के बीच की खाई को पाटने 

में मदद ममलती है। आकांक्षी रचनाकारों 
के मलए, यह न केिल प्रमाणन प्रदान 

करता है, बल्कक िैल्श्वक कायिप्रिाह में 
प्रिेश भी प्रदान करता है।7 

इस प्रयास को एक व्यापक प्रमशक्षण 

इकोमसस् टम और देश भर में बढ़ते क्षेत्रीय 

कें द्रों द्वारा मजबूती ममली है। बेंगलुरु, 

हैदराबाद, मुंबई, पुणे, चने्नई और 

मतरुिनंतपुरम जैस ेस्थावपत कें द्र उद्योग 

को सहारा देत े हैं, जबडक उभरते शहर 

अपने स्ियं के रचनात्मक समूहों का 
मनमािण कर रहे हैं। साथ में, ये नेटिकि  
कुछ महानगरीय क्षेत्रों से परे अिसरों का 
विस्तार करत ेहैं, ल्जसस ेपूरे भारत की प्रमतभाओं को तेजी से विकमसत हो रही िैल्श्वक रचनात्मक अथिव्यिस्था में भाग 

लेने और योगदान करने की अनुममत ममलती है।8 

लाइि इंटरटेन् मेंट और अनभुिजन् य अथिव्यिस्थाए9ं 

भारत का लाइि इंटरटेन् मेंट पररदृश्य कभी-कभार होने िाले आयोजनों से कही ंआग ेबढ़ गया है। यह साझा 
अनुभिों के बारे में है जो शहरों को जीिंत करत ेहैं। अहमदाबाद और निी मुंबई में स्टेडियम नाइ्स से 
लेकर मुंबई और डदकली में फेल्स्टिल िीकें ि तक, ये कंसटि संगीत कायिक्रम अब यात्रा योजनाओं को आकार 
देत ेहैं, सांस्कृमतक कैलेंिर तैयार करत ेहैं, और बडे़ जनसमूहों को सामूडहक यादों में बदल देत ेहैं। जो कभी 

 
7https://www.pib.gov.in/PressReleaseIframePage.aspx?PRID=2191085&reg=3&lang=2  
8ए  स्टूडियो कॉकि इंडिया, सूचना और प्रसारण मंत्रालय (पषृ्ठ 91) https://mib.gov.in/sites/default/files/2025-06/a-studio-

called-india_0.pdf 
9भारत  की लाइि इिें्स इकोनॉमी - एक रणनीमतक विकास अमनिायिता 2025, सूचना और प्रसारण मंत्रालय 

https://mib.gov.in/sites/default/files/2025-06/india-s-live-events-economy-whitepaper-final-compressed_0.pdf  
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प्रायोजन चक्रों पर मनभिर था, िह एक दशिक-संचामलत इकोमसस् टम में विकमसत हो गया है जहा ंलोग सडक्रय 
रूप से भाग लेने, व् यय करने और डफर िापस लौट आने का विककप चुनते हैं। 

भारत का नाम आज मनयममत रूप से िैल्श्वक भ्रमण रूट पर डदखाई देता है, ल्जसमें अंतरराष्ट्रीय कलाकार 
और घरेल ूकलाकार मुंबई, डदकली, बेंगलुरु, हैदराबाद और अहमदाबाद जैस ेशहरों में भारी भीड़ को आकवषित 
करत ेहैं। यह िवृि न केिल डटकट लाइनों में डदखाई दे रही है, बल्कक आयोजन स्थल के बमुनयादी ढाचं े
नरेन् द्र मोदी स्टेडियम से लकेर एनएमएसीसी जैस ेप्रीममयम स्थानों तक – के विस्तार में भी डदखाई दे रही 
है। प्रोफेशनल प्रोिक् शन नेटिकि  और िैल्श्वक मानकों पर काम करने िाली विशेष इिेंट कंपमनया ंउन् हें सहायता 
प्रदान करती है। हर बेहतरीन प्रदशिन के पीछे तकनीमशयनों, स्टेज डिजाइनरों, लॉल्जल्स्टक्स टीमों, आमतथ्य 
श्ममकों और स्थानीय व्यिसायों का एक इकोमसस् टम होता है ल्जनका शो के साथ तालमेल होता  है। 

इसमलए लाइि मनोरंजन एक सांस्कृमतक आउटलेट से कहीं अमधक बन गया है। यह शहरी अथिव्यिस्थाओं 
को सडक्रय करता है, पयिटन को प्रोत्साडहत करता है, रोजगार सलृ्जत करता है और विश्व मंच पर भारत की 
सांस्कृमतक उपल्स्थमत को मजबूत करता है। यह एक ऐसे समाज को दशािता है जो अब मनरंतर व् यापक 
स् तर पर एकत्र होने और िैल्श्वक सांस्कृमतक सडकि ट में भाग लेने के प्रमत आश्वस्त है। 



 
 

ऑरेंज इकोनॉमी: नीमत, प्लटेफॉमि और िलै्श्वक एकीकरण 
ऑरेंज इकोनॉमी संस्कृमत और रचनात्मकता को िास्तविक आमथिक मूकय के स्रोत के रूप में मानती है। 
इसमें सांस्कृमतक उद्योग, रचनात्मक सेिाए,ं विरासत-आधाररत गमतविमधया ं और अनुभि-सचंामलत क्षते्र 
शाममल हैं जहा ंविचार और बौविक संपदा आय और रोजगार सलृ्जत करती हैं। दमुनया भर में, इन उद्योगों 
की रोजगार पदैा करने, मनयाित में सहायता करने और शहरों तथा पयिटन में विकास को बढ़ािा देने के मलए 
सराहना की जाती है। 
भारत के मलए, ऑरेंज इकोनॉमी का गहरा अथि है। यह देश की समिृ सांस्कृमतक विरासत, विविधता और 
रचनात्मक प्रमतभा को आमथिक अिसर और िलै्श्वक दृश्यता में बदल देती है। यह परंपरा को आधुमनक 
प्लेटफामों से जोड़ती है, जो भारत की कहामनयों, कौशल और रचनात्मक आउटपुट को सीमाओं के पार जाने 
और राष्ट्रीय विकास में योगदान करने में सक्षम बनाती है। 
 
प्लेटफॉमि और बाजार पहंुच: ऑरेंज इकोनॉमी का सचंालन10 
ऑरेंज इकोनॉमी को बढ़ान ेके मलए भारत का दृविकोण बडे़ पररणाम और िलै्श्वक पहंुच के मलए मागि बनाने 
पर कें डद्रत है। रचनाकारों को स्थानीय पहचान से आगे बढ़कर अंतरराष्ट्रीय बाजारों में जाने में मदद करने 
के मलए प्लेटफॉमि डिजाइन डकए जा रहे हैं, जो प्रमतभाओं को मनिेशकों, उत्पादकों और िैल्श्वक दशिकों के 
साथ जोड़त ेहैं। 
विश्व ऑडियो विजअुल और मनोरंजन मशखर सम्मेलन (िब् क यूएिीईएस) ने इस इकोमसस् टम के मलए एक 
कें द्र वबंद ु के रूप में कायि डकया। इसने दमुनया भर के रचनाकारों, स्टाटिअप् स, उद्योग जगत के अग्रणी 
व् यवियों और नीमत मनमािताओं को एकजटु डकया और संिाद को व् यापार के मलए समझौते करने और 
सहयोग में बदल डदया। इस प्रयास में सहायता प्रदान करते हुए, िब् क यूएिीईएस मनिेशक जुड़ाि और 
इन् क् यूबेशन के माध्यम से स्टाटिअप निाचार को सक्षम बनाता है, जबडक िवे्स बाजार ल्स्क्रप्ट, सगंीत,  

 
कॉममक्स और ऑडियो-विजअुल अमधकारों के मलए एक बाजार के रूप में काम करता है, जो सह-मनमािण 
और सीमा पार साझेदारी की सुविधा प्रदान करता है। 

 
10 
https://www.pib.gov.in/PressReleasePage.aspx?PRID=2224507&reg=3&lang=1#:~:text=The%20primary%20objectiv
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डक्रएडटि डिस् किरी भी उतनी ही महत् िपणूि थी। डक्रएट इन इंडिया चैलेंज जैसी पहल उभरती प्रमतभाओं की 
पहचान करती है और उन्हें सीधे िैल्श्वक प्लेटफामों से जोड़ती है। साथ ही, यह सुमनल्ित करती है डक 
स्थानीय रूप से विकमसत विचार अंतरराष्ट्रीय स्तर पर प्रमतस्पधाि, सहयोग और व्यािसायीकरण कर सकत े
हैं। साथ में, इन प्लेटफामों ने ऑरेंज इकोनॉमी को आकांक्षा से मनष्पादन में रूपातंररत कर डदया। 

मशक्षा, कौशल मनमािण और ससं्थागत नींि 

ऑरेंज इकोनॉमी का विस्तार मशक्षा, कौशल और ससं्थानों में सुविचाररत मनिेश पर आधाररत है। यह मानत े
हुए डक सजृनशील उद्योग मौमलक रूप से प्रमतभा-आधाररत हैं, भारत एक ऐसी श्ृखंला का मनमािण कर रहा 
है जो स्कूलों में आरंमभक अनुभि, विशेष प्रमशक्षण और निाचार-आधाररत उद्यममता तक विस् ताररत है। 
इस प्रयास के कें द्र में आईआईसीटी है, जो उद्योग-संयोल्जत प्रमशक्षण, स्टाटिअप इनक्यूबेशन, उन्नत बुमनयादी 
ढांचा और िैल्श्वक प्रौद्योमगकी भागीदारों के साथ सहयोग प्रदान कर रहा है। यह रचनाकारों और िेिलपसि को 
एनीमेशन, विजअुल इफेक््स, गेममंग और इममसिि मीडिया में सीखन ेसे लेकर ररयल िक िि प्रोिक् शन की 
ओर बढ़ने में सक्षम बनाता है।11 
15,000 माध्यममक विद्यालयों और 500 कॉलेजों में एिीजीसी कंटेंट डक्रएटर लबै्स की प्रस्तावित स्थापना 
के माध्यम से इस संस्थागत प्रोत्साहन को दृढ़ डकया जा रहा है। औपचाररक मशक्षा प्रणाली के भीतर 
रचनात्मक कौशल को शाममल करके और क्षेत्रों में पहंुच का विस्तार करके, यह पहल प्रमतभाओं की एक 
नई पीढ़ी तैयार कर रही है, जो उन अनुमानों के अनुरूप है डक एिीजीसी क्षेत्र को 2030 तक लगभग दो 
मममलयन पेशेिरों की आिश्यकता होगी।12 
रणनीमतक दृविकोण: भारत और रचनात्मक शवि का अगला दशक 
कक्षाओं, कोडिंग लैब, डफकम सेट, कॉन्सटि एरेनास और डिल्जटल प्लेटफॉमि पर, एक नया रचनात्मक 
इकोमसस् टम एक साथ आ रहा है। जो चीज इन स्थानों को जोड़ती है िह मसफि  प्रमतभा नहीं है, बल्कक उदे्दश्य 
भी है। संस्थानों को मजबतू डकया जा रहा है, बाजारों को संगडित डकया जा रहा है और रचनाकारों को 
पूंजी और िैल्श्वक दशिकों से जोड़ा जा रहा है। नीमत अब अभ्यास से अलग नहीं रही; यह उन ल्स्थमतयों को 
आकार दे रही है जो ककपना को आजीविका, उद्यम और अंतरािष्ट्रीय साझेदारी बनने में सक्षम बनाती हैं। 
इसका प्रभाि पहल ेसे ही डदखाई दे रहा है। युिा कलाकार िैल्श्वक प्रोिक् शन श्ृखंला से जुड़ रहे हैं। स्टाटिअप् स 
बौविक संपदा का मनमािण कर रहे हैं जो सीमाओं से परे दशिकों तक पहंुचती है। शहर ऐसे कायिक्रमों की 
मेजबानी कर रहे हैं जो अतंरराष्ट्रीय सडकि ट को आकवषित करत ेहैं। रचनात्मक उद्योग ऐसे माध्यम बन रहे 
हैं ल्जनके माध्यम से भारत रोजगार पैदा करता है, सेिाओं का मनयाित करता है और अपनी िैल्श्वक उपल्स्थमत 
को मजबूत करता है।  

 
11 https://www.pib.gov.in/PressReleaseIframePage.aspx?PRID=2191085&reg=3&lang=2  
12 https://www.pib.gov.in/PressReleasePage.aspx?PRID=2221825&reg=3&lang=2  
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कौशल, प्लेटफामों और ससं्थानों में मनरंतर मनिेश यह मनधािररत करेगा डक रचनात्मकता डकतनी प्रभािी 
ढंग से स्थायी आमथिक शवि में बदल जाएगी। जैस-ेजैसे िैल्श्वक प्रमतस्पधाि संस्कृमत, कंटेंट और डिल्जटल 
इकोमसस्टम के माध्यम से तेजी से आग ेबढ़ रही है, भारत अपनी रचनात्मक अथिव्यिस्था को एक सहायक 
सेक्टर के रूप में नहीं, बल्कक एक रणनीमतक क्षमता के रूप में स्थावपत कर रहा है। ऐसा करके यह 
सुमनल्ित डकया जा रहा है डक ककपना न केिल अमभव्यि की जाती है, बल्कक प्रबंमधत भी की जाती है 
और िह रचनात्मकता आने िाले दशक में विकास और िैल्श्वक सहयोग का एक ल्स्थर चालक बन जाती 
है। 

 

पीआईबी ररसचि 
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