
 

 

 

 

ऑनलाइन गेम िंग के प्रशासन का एक नया युग 

ऑनलाइन गेम िंग ननय , 2026 के तहत सुरक्षित और जिम् देार गेम िंग को सि  बनाना 

30 अपै्रल, 2026 

ऑनलाइन गेममिंग ननयमों का सिंवर्धन एविं ववननयमन, 2026 से लागू हो रहा है। ये ननयम 
भारत में ऑनलाइन गेममिंग क्षेत्र को ववननयममत करने के मलए एक स्पष्ट और व्यापक ढािंचे 
की न िंव रखेंगे। ननयमों में खेलों के वगीकरण के मलए एक पारदर्शी प्रणाली र्शुरू की गई है, 

जिसमें प्रनतबिंधर्त ऑनलाइन मन  गेम्स को ई-स्पोर्टधस और ऑनलाइन सोर्शल गेम्स िैस  
अनुमत गनतववधर्यों से अलग ककया गया है। ये ननयम ऑनलाइन गेममिंग अथॉररटी ऑफ 
इिंडिया को एक एकीकृत और डिजिटल-प्रथम ननयामक के रूप में स्थावपत करते हैं। साथ ही, 
अधर्सूधचत खेलों के मलए एक सिंरधचत पिंि करण प्रणाली भ  बनाते हैं। इसमें उपयोगकताध की  
सुरक्षा पर ववर्शेष िोर ददया गया है। यह ढािंचा समयबद्र् प्रवतधन, उधचत दिंि और मर्शकायतों 
के मामल ेमें दो-स्तरीय अप लीय तिंत्र को भ  सक्षम बनाता है, जिससे िवाबदेही सुननजचचत 
होत  है और इस उद्योग के जिम्मेदार ववकास को समथधन ममलता है। 

 

ऑनलाइन गमे िंग के सिंवर्धन एविं ववननय न अधर्ननय , 2025 का क्रियान्वयन 

ऑनलाइन गेम िंग के प्रचार एविं ववननय न ननय , 2026 1 मई 2026 से लागू होंगे। यह 
भारत के डिजिटल गेममिंग पररदृचय को आकार देने में एक ननणाधयक कदम है। ये ननयम 
ऑनलाइन गेमों के सिंचालन के मलए एक सिंरधचत प्रणाली स्थावपत करते हैं। इनका मुख्य 
मकसद उपयोगकताधओिं की सुरक्षा और इस उद्योग का ववकास करना है। इनके लागू होने से 
व्यापक न नतयों में लागू करने योग्य ववननयमन की ओर बदलाव का सिंकेत ममलता है। 

ये ननयम अगस्त 2025 में सिंसद द्वारा पाररत ऑनलाइन गेम िंग सिंवर्धन एविं ववननय न 
(पीआरओिी) अधर्ननय , 2025 से प्रेररत हैं। यह अधर्ननयम ऑनलाइन मन  गेममिंग से बढ़ते 



खतरे को सिंबोधर्त करता है। यह ई-स्पोर्टधस और ऑनलाइन सोर्शल गेम्स के ववकास को भ  
सक्षम बनाता है। यह भारत को वैजचवक गेममिंग हब बनाने के सरकार के दृजष्टकोण को 
दर्शाधता है। इसका मकसद उपयोगकताधओिं को ववत्त य और सामाजिक िोखखमों से बचाते हुए 
नवाचार और रचनात्मकता को बढ़ावा देना है। 

ऑनलाइन गमे िंग िेत्र को स झना 

ऑनलाइन गेममिंग क्षेत्र का तिे  से ववस्तार हुआ है और अब यह भारत की डिजिटल 
अथधव्यवस्था का एक महत्वपूणध दहस्सा है। भारत य बािार ने 2024 में 232 अरब रुपये का 
रािस्व अजिधत ककया। इस रािस्व का 77 प्रनतर्शत लेनदेन-आर्ाररत खेलों से प्राप्त हुआ। इस 
क्षेत्र के 11 प्रनतर्शत की स एि आर से बढ़ने और 2027 तक 316 अरब रुपये तक पहुिंचने का 
अनुमान है। इस व्यापकता को देखते हुए, ऑनलाइन गेममिंग सिंवर्धन एविं ववननयमन ननयम, 

2026 एक स्पष्ट ढािंचा पेर्श करते हैं। यह ऑनलाइन गेममिंग के सुरक्षक्षत और हाननकारक रूपों 
के ब च अिंतर करता है। इस सिंदभध में, प्रभाव  ववननयमन और प्रवतधन के मलए ननर्ाधरण और 
वगीकरण अत्यिंत ज़रुरी है। इस क्षेत्र को मोटे तौर पर त न अलग-अलग खिंिों में ववभाजित 
ककया िा सकता है, जिनका उपयोगकताधओिं और समाि पर अलग-अलग प्रभाव पड़ता है। 

• ईस्पोर्टधस: यह प्रनतस्पर्ी डिजिटल खेलों को सिंदमभधत करता है, िो बहु-खेल आयोिनों 
का दहस्सा होते हैं और िहािं टीमें या व्यजतत सिंगदित टूनाधमेंटों में भाग लेते हैं। 
ईस्पोर्टधस में सफलता के मलए रणन नत, समन्वय और बेहतर ननणधय लेने के कौर्शल की 
ज़रुरत होत  है। 

• ऑनलाइन सोशल गेम्स: ये अनौपचाररक खेल हैं, िो रोिमराध के मनोरिंिन का दहस्सा 
हैं। ये मुख्य रूप से कौर्शल-आर्ाररत होते हैं और मनोरिंिन, स खने या सामाजिक 
सिंपकध  के मलए डिज़ाइन ककए गए हैं। ऐसे खेलों को आम तौर पर सुरक्षक्षत माना िाता 
है। 

• ऑनलाइन  नी गेम्स: इस श्रेण  में ववत्त य दािंव वाल ेखेल र्शाममल हैं। ये सिंयोग, 

कौर्शल या दोनों पर आर्ाररत हो सकते हैं। लत, ववत्त य नकुसान, मन  लॉजन्रिंग और 
यहािं तक कक आत्महत्याओिं की ररपोटों के कारण इन मिंचों न ेगिंभ र धचिंताएिं पैदा की 
हैं। 

 



ऑनलाइन गेममिंग क्षेत्र की तजे़  से होत  वदृ्धर् इसकी आधथधक क्षमता और सुरक्षा उपायों की 
ज़रुरत दोनों पर ज़ोर देत  है। ईस्पोर्टधस और ऑनलाइन सोर्शल गेम्स नवाचार और मनोरिंिन 
को बढ़ावा देते हैं। हालािंकक, ऑनलाइन मन  गेम्स गिंभ र ववत्त य और सामाजिक धचिंताएिं पदैा 
करते हैं। अनुमान है कक ऐसे प्लेटफामों से लगभग 45 करोड़ लोग प्रभाववत हुए हैं और 
20,000 करोड़ रुपये से अधर्क का नुकसान हुआ है। इस व्यापक प्रभाव से स्पष्ट वगीकरण 
और प्रभाव  ववननयमन की तत्काल आवचयकता उिागर होत  है। इसके िवाब में, सरकार ने 
सुरक्षक्षत और जिम्मेदार गेममिंग को बढ़ावा देते हुए नागररकों की सुरक्षा के मलए कदम उिाए 
हैं। 

पीआरओिी अधर्ननय , 2025 का अवलोकन 

भारत के ऑनलाइन गेममिंग 
तिंत्र में स्पष्टता और 
सिंतुलन लाने के मलए 
ऑनलाइन गेममिंग सिंवर्धन 
एविं ववननयमन अधर्ननयम, 

2025 लागू ककया गया था। 
इसका उद्देचय ई-स्पोर्टधस 
और ऑनलाइन सोर्शल 
गेम्स में नवाचार को बढ़ावा 
देना है, साथ ही ऑनलाइन 
र्न-आर्ाररत खेलों पर सख्त  से प्रनतबिंर् लगाना है। यह कानून इस क्षेत्र में अनुमत और 
ननवषद्र् गनतववधर्यों के ब च स्पष्ट अिंतर ननर्ाधररत करता है। 

यह अधर्ननयम ऑनलाइन र्न-आर्ाररत खेलों के सभ  रूपों पर पूणध प्रनतबिंर् लगाता है। यह 
प्रनतबिंर् सिंयोग, कौर्शल और इन दोनों के ममश्रण पर लागू होता है। यह इनके ववज्ञापन, प्रचार 
और सुववर्ा प्रदान करने पर भ  रोक लगाता है। बैंकों और भुगतान प्रणामलयों को ऐसे खेलों 
से िुडे़ लेनदेन को सिंसाधर्त करने से प्रनतबिंधर्त ककया गया है। सूचना प्रौद्योधगकी 
अधर्ननयम, 2000 के अनुसार अवरै् प्लेटफामों को अवरुद्र् ककया िा सकता है। 

ननयमों का अनुपालन सुननजचचत करने के मलए किोर दिंि ननर्ाधररत ककए गए हैं। ऑनलाइन 
र्न-खेलों की पेर्शकर्श या सुववर्ा प्रदान करने पर त न वषध तक का कारावास या एक करोड़ 



रुपये तक का िुमाधना या दोनों हो सकते हैं। बार-बार ऐसा अपरार् करने पर न्यनूतम त न 
वषध का कारावास होगा, जिसे पााँच वषध तक बढ़ाया िा सकता है। िुमाधना एक करोड़ से दो 
करोड़ रुपये तक हो सकता है। ऐसे खेलों का ववज्ञापन करने पर दो वषध तक का कारावास हो 
सकता है। इसके अलावा, पचास लाख रुपये तक का िुमाधना या दोनों हो सकते हैं। बार-बार 
उल्लिंघन करने पर अधर्क दिंि का प्रावर्ान है। राज्य और कें द्र र्शामसत प्रदेर्श स्तर पर साइबर 
सेल के अधर्काररयों को अपरार्ों की िािंच करने का अधर्कार है। इसमें पुमलस स्टेर्शन, जिला 
और आयुतत कायाधलय स्तर के अधर्कारी र्शाममल हैं। 

प्रनतबिंर् के साथ-साथ, यह अधर्ननयम एक सुरक्षक्षत और सुव्यवजस्थत गेममिंग वातावरण को 
बढ़ावा देता है। यह ई-स्पोर्टधस और ऑनलाइन सोर्शल गेम्स को मान्यता प्रदान करता है। यह 
भारत य ऑनलाइन गेममिंग प्राधर्करण की स्थापना करता है। यह एक पारदर्शी ननर्ाधरण और 
पिंि करण प्रणाली भ  र्शुरू करता है। इसके अलावा, यह मर्शकायत ननवारण तिंत्र और 
उपयोगकताधओिं को नकुसान से बचाने के मलए सुरक्षा उपाय प्रदान करता है। 

अधर्ननयम के बारे में अधर्क िानने के मलए कृपया यहािं जतलक करें। 

ननय ों का उद्देश्य 

ननयम प आरओि  अधर्ननयम, 2025 के प्रावर्ानों को व्यावहाररक रूप देते हैं। वे काननू के 
आर्शय को स्पष्ट प्रकियाओिं और दानयत्वों में बदलते हैं। 

इनका उद्देचय है: 

• एक स्पष्ट, पारदर्शी और समयबद्र् तिंत्र प्रदान करना। यह ननर्ाधररत करता है कक कोई 
गेम ऑनलाइन मन  गेम है और अगर है तो वह प्रनतबिंधर्त है। या यह एक अनुमत 
ऑनलाइन सोर्शल गेम या ई-स्पोर्टधस की श्रेण  में आता है या नहीिं। 

• इस क्षेत्र के मलए एक एकीकृत, डिजिटल-प्रथम ननयामक के रूप में भारत य ऑनलाइन 
गेममिंग प्राधर्करण की स्थापना करना। 

• ई-स्पोर्टधस और ऑनलाइन सोर्शल गेम्स की ऐस  श्रेखणयों के मलए एक वैर्ाननक 
पिंि करण व्यवस्था बनाना, जिन्हें अधर्सूधचत ककया िा सकता है। 

• ऑनलाइन गेम सेवा प्रदाताओिं के मलए अननवायध उपयोगकताध सुरक्षा सुववर्ाएाँ, मर्शकायत 
ननवारण और पारदमर्शधता सिंबिंर्  दानयत्व ननर्ाधररत करना। 
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• अधर्ननयम की र्ारा 12 के तहत िािंच और नागररक दिंि लगाने की प्रकिया ननर्ाधररत 
करना। 

• िवाबदेही, ननष्पक्षता और प्राकृनतक न्याय के मसद्र्ािंतों के पालन को सुननजचचत करने 
के मलए एक अप लीय तिंत्र प्रदान करना। 

 

ये सभ  उपाय ममलकर ऑनलाइन गेममिंग क्षेत्र को ववननयममत करने के मलए एक स्पष्ट, 

ननष्पक्ष और प्रभाव  ढािंचा स्थावपत करते हैं। 

ननया क ढािंचे के प्र ुख स्तिंभ 

ननयम छह प्र ुख स्तिंभों पर आर्ाररत हैं। ये सभ  ममलकर भारत में ऑनलाइन गेममिंग 
ववननयमन के मलए एक सिंरधचत प्रणाली बनाते हैं। यह ढािंचा स्पष्ट और व्यापक है। यह 
मुख्य र्शासन मसद्र्ािंतों पर दटका है। इनमें ननगरान , वगीकरण, उपयोगकताध सिंरक्षण और 
प्रवतधन र्शाममल हैं। 



 

 

इन स्तिंभों का वववरण न चे ददया गया है। 

भारतीय ऑनलाइन गेम िंग प्राधर्करण 

• इलेतरॉननतस और सूचना प्रौद्योधगकी मिंत्रालय के एक सिंबद्र् कायाधलय के रूप में 
गदित, जिसका मुख्यालय ददल्ली राष्रीय रािर्ान  क्षते्र में है। इस ेएक डिजिटल 
कायाधलय के रूप में कायध करने के मलए डिज़ाइन ककया गया है। 

• एक सुव्यवजस्थत और बहु-क्षते्र य ननकाय के रूप में सिंरधचत है। इसकी अध्यक्षता 
एमईआईटीवाई के अनतररतत सधचव करते हैं। इसमें गहृ मिंत्रालय, ववत्त मिंत्रालय, सूचना 



एविं प्रसारण मिंत्रालय, यवुा मामले एविं खेल मिंत्रालय और ववधर् एविं न्याय मिंत्रालय से 
सिंयुतत सधचव स्तर के प्रनतननधर् र्शाममल हैं। 

• ऑनलाइन मन  गेम्स की सूच  और मर्शकायतों की िािंच का रखरखाव और प्रकार्शन 
करता है। 

• यह ददर्शा-ननदेर्श, आदेर्श और आचार सिंदहता िारी करता है, उपयोगकताधओिं की 
मर्शकायतों पर अप ल सुनता है और ववत्त य सिंस्थानों के साथ समन्वय करता है। यह 
काननू प्रवतधन एिेंमसयों के साथ भ  काम करता है। इसस ेप्रभाव  और समय पर 
कारधवाई सुननजचचत होत  है। 

ऑनलाइन गे  का ननर्ाधरण 

• ननयम यह ननर्ाधररत करने के मलए स्पष्ट मानदिंि प्रदान करते हैं कक कोई गेम 
ऑनलाइन मन  गेम है या अनुमत श्रेण  में आता है। 

• यह प्राधर्करण द्वारा स्वतः सिंज्ञान, सवेा प्रदाता के आवेदन या कें द्र सरकार की 
अधर्सूचना के माध्यम से ककया िाता है। 

• यह दािंव के भुगतान, मौदद्रक ि त की अपेक्षा, रािस्व मॉिल और गेम के बाहर गेम 
सिंपवत्तयों के मुद्रीकरण िैस ेवस्तुननष्ि कारकों पर आर्ाररत है। 

• इस ेयथासिंभव 90 ददनों के भीतर पूरा ककया िाना चादहए और पररणाम गेम और 
प्रदाता के मलए ववमर्शष्ट ननर्ाधरण आदेर्श में दिध ककया िाता है। 

ऑनलाइन गे  का पिंिीकरण 

• यह केवल कें द्र सरकार द्वारा अधर्सूधचत ककए िाने पर ही आवचयक है। यह ई-
स्पोर्टधस के रूप में पेर्श ककए िाने वाले सभ  गेमों पर लागू होता है। ननणधय 
उपयोगकताधओिं के मलए िोखखम, पैमाने, ववत्त य लेनदेन और मूल देर्श के आर्ार पर 
मलया िाता है। 

• सफल पिंि करण से एक अद्ववत य सिंख्या वाला डिजिटल पिंि करण प्रमाणपत्र प्राप्त 
होता है, िो 10 वषों तक वरै् रहता है। 

• राष्रीय खेल प्रर्शासन अधर्ननयम, 2025 के अिंतगधत ऑनलाइन र्न-आर्ाररत खेलों को 
ई-खेल के रूप में मान्यता या पिंि करण के मलए पात्र नहीिं माना िाएगा। 

• सेवा प्रदाताओिं को पिंि करण से िुड़  िानकारी प्रदमर्शधत करन  होग । उन्हें एक सिंपकध  
सूत्र ननयुतत करना होगा। उन्हें िेटा सिंरक्षण सिंबिंर्  आवचयकताओिं का अनपुालन 



करना होगा और भुगतान की सुववर्ा प्रदान करने सिंबिंर्  ननदेर्शों का पालन करना 
होगा। 

उपयोगकताध सुरिा सवुवर्ाए ँ

• प्रत्येक गेम के िोखखम स्तर के अनुरूप तकन की, प्रकियात्मक और व्यवहार सिंबिंर्  
सुरक्षा उपायों के रूप में उपयोगकताध की सुरक्षा सुववर्ाओिं का पररचय देता है। 

• इसमें आयु सत्यापन, आयु स मा, समय प्रनतबिंर् और अमभभावकीय ननयिंत्रण र्शाममल 
हैं। 

• उपयोगकताध ररपोदटिंग उपकरण, परामर्शध सहायता और ननष्पक्ष खेल एविं सत्यननष्िा 
ननगरान  को र्शाममल करता है। 

• ननर्ाधरण या पिंि करण के मलए आवदेन करते समय सुरक्षा सुववर्ाओिं और आिंतररक 
मर्शकायत ननवारण तिंत्रों का खुलासा करना अननवायध है। 

दो स्तरीय मशकायत ननवारण और अपीलीय तिंत्र 

• प्रत्येक ऑनलाइन गेम सेवा प्रदाता को एक कायाधत्मक मर्शकायत ननवारण प्रणाली 
स्थावपत और बनाए रखन  होग । 

• प्रदाता के समार्ान से असिंतुष्ट होने या मर्शकायत का समार्ान न होने पर 
उपयोगकताध 30 ददनों के भीतर प्राधर्करण से सिंपकध  कर सकते हैं। 

• प्राधर्करण अप लों का ननपटारा अगले 30 ददनों के भ तर करने का प्रयास करता है। 

• दसूरी अप ल अप लीय प्राधर्करण, अथाधत ्एमईआईटीवाई के सधचव के समक्ष की िा 
सकत  है। प्राधर्करण को यथासिंभव 30 ददनों के भ तर अप लों का ननपटारा करना 
चादहए। 

दिंड एविं प्रवतधन 

• कायधवाही डडजिटल  ाध्य  से की िाएग , िब तक कक भौनतक उपजस्थनत आवचयक 
न समझ  िाए। 

• मर्शकायत प्राप्त होने के 90 ददनों के भ तर मामलों का ननपटारा ककया िाएगा। 

• दिंि आनुपानतक होंगे और उनमें गैर-अनुपालन से होने वाला लाभ, उपयोगकताधओिं को 
होने वाली हानन, पनुराववृत्त और गिंभ रता को ध्यान में रखा िाता है। 



• दिंि ननर्ाधररत करते समय सेवा प्रदाता द्वारा ककए गए ननवारण प्रयासों को भ  ध्यान 
में रखा िाएगा। 

• अधर्ननयम के तहत लगाए गए सभ  दिंि भारत की सिंधचत ननधर् में िमा ककए 
िाएिंगे। 

ये सभ  स्तिंभ ममलकर एक स्पष्ट और प्रवतधन य ढािंचा तैयार करते हैं, िो उपयोगकताधओिं की 
सुरक्षा सुननजचचत करते हुए और क्षते्र के जिम्मदेार ववकास का समथधन करते हुए प्रभाव  
ववननयमन को सुननजचचत करता है। 

नागररकों और अर्धव्यवस्र्ा पर व्यापक प्रभाव 

ऑनलाइन गेममिंग सिंवर्धन एविं ववननयमन अधर्ननयम, 2025 को अब 1 मई, 2026 से लागू 
होने वाले ननयमों का समथधन प्राप्त है। इन दोनों से समाि और अथधव्यवस्था को व्यापक 
लाभ ममलने की उम्म द है। अधर्ननयम काननू  आर्ार तैयार करता है, िबकक ननयम यह 
सुननजचचत करते हैं कक इसके प्रावर्ानों को स्पष्ट और समयबद्र् तरीके से लागू ककया िाए। 
ये दोनों ममलकर एक सिंतुमलत ढािंचा बनाते हैं, िो उपयोगकताधओिं की सुरक्षा करते हुए ववकास 
को बढ़ावा देता है। 

प्रमुख सकारात्मक प्रभाव इस प्रकार हैं: 

• रचनात् क अर्धव्यवस्र्ा को बढावा: यह अधर्ननयम भारत को डिजिटल रचनात्मकता 
और नवाचार के कें द्र के रूप में उभरने में सहायता करता है। ई-स्पोर्टधस और सुरक्षक्षत 
ऑनलाइन गेम को प्रोत्सादहत करके, यह ननयाधत और ननवेर्श के अवसरों का भ  
ववस्तार करता है। यह डििाइन, प्रौद्योधगकी और सामग्र  ननमाधण के क्षेत्र में नए 
रोिगार भ  सजृित करता है। इससे वैजचवक डिजिटल अथधव्यवस्था में भारत की 
जस्थनत मिबूत होत  है। 

• युवाओिं का सशजततकरण: युवाओिं को सुरक्षक्षत और रचनात्मक डिजिटल मिंचों तक 
पहुिंच प्राप्त होत  है। ई-स्पोर्टधस और कौर्शल-आर्ाररत खेल आत्मववचवास, अनुर्शासन 
और टीम वकध  ववकमसत करने में मदद करते हैं। ये मिंच प्रनतभार्शाली खखलाडड़यों के 
मलए कररयर के नए रास्ते भ  खोलते हैं। समय के साथ, यह गेममिंग क्षेत्र में पेर्शेवरों 
की एक नई प ढ़ी को पोवषत कर सकता है। 

• सुरक्षित डडजिटल वातावरण: पररवारों को ऑनलाइन पैसे कमाने वाले गेममिंग 
प्लेटफॉमों से सुरक्षा ममलत  है। ऐसे प्लेटफॉमध अतसर आसान  से ववत्त य लाभ के 



भ्रामक दावों पर ननभधर करते हैं और उपयोगकताधओिं की सुरक्षा सिंबिंर्  धचिंताओिं को 
िन्म दे सकते हैं, जिनमें लत और मानमसक तनाव िैस ेमनोवैज्ञाननक िोखखम 
र्शाममल हैं। अधर्ननयम इन प्रथाओिं पर रोक लगाता है, िबकक ननयम प्रभाव  प्रवतधन 
सुननजचचत करते हैं। इसस ेएक स्वस्थ और अधर्क सुरक्षक्षत डिजिटल व्यवस्था का 
ननमाधण होता है। 

• वैजश्वक नेततृ्व को  िबूत करना: भारत जिम्मेदार गेममिंग और डिजिटल ववननयमन 
में अग्रण  के रूप में स्थावपत है। यह ढािंचा दर्शाधता है कक नवाचार को मिबूत 
सामाजिक सुरक्षा उपायों के साथ कैसे सिंतुमलत ककया िा सकता है। यह समान 
चुनौनतयों का सामना कर रहे अन्य देर्शों के मलए भ  एक मॉिल प्रस्ततु करता है। 
इसस ेवैजचवक डिजिटल र्शासन में भारत की ववचवसन यता बढ़त  है। 

अधर्ननयम और ननयम ममलकर नवाचार और मिबतू सुरक्षा उपायों के ब च सिंतुलन बनाते 
हैं, जिससे इस क्षेत्र का सतत ्ववकास सुननजचचत होता है। 

भारत  ें ऑनलाइन गमे िंग का भववष्य 

1 मई 2026 से ननयमों के लागू होने से भारत में ऑनलाइन गेममिंग के प्रर्शासन में एक नया 
अध्याय र्शुरू हो गया है। इसस ेउस क्षेत्र को स्पष्टता ममली है, िो तिे  से ववकमसत हुआ, 
लेककन इसमें एक एकीकृत ढािंचे का अभाव था। काननू  प्रावर्ानों को स्पष्ट प्रकियाओिं के 
साथ िोड़कर, यह ढािंचा सुननजचचत करता है कक ववननयमन प्रभाव  और पूवाधनुमाननत दोनों हो। 

अधर्ननयम और ननयम नवाचार और सिंरक्षण के ब च सावर्ान पवूधक सिंतुलन बनाते हैं। ये ई-
स्पोर्टधस और ऑनलाइन सोर्शल गेम्स के ववकास को बढ़ावा देते हैं। साथ ही, ये ऑनलाइन 
मन  गेममिंग से होने वाले िोखखमों का भ  प्रभाव  ढिंग से समार्ान करते हैं। इसस े
उपयोगकताधओिं का ववचवास मिबूत होता है और उद्योग के दहतर्ारकों को ननजचचतता ममलत  
है। 

समय के साथ, इस ढािंचे से गेममिंग तिंत्र के जिम्मेदार ववस्तार को समथधन ममलने की उम्म द 
है। यह वैजचवक डिजिटल न नत में एक ववचवसन य आवाि के रूप में भारत की जस्थनत को 
भ  मिबूत करता है। अब मिबूत सुरक्षा उपाय और स्पष्ट ननयम लागू हैं। यह क्षेत्र अब 
सुरक्षक्षत और दटकाऊ तरीके से ववकास करने के मलए बेहतर रूप से तैयार है। 
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