
आईडीजीएस और एमआईबी न ेवेव्स आउटरीच कार्यक्रम के माध्र्म स ेभारत के 

गेममिंग भववष्र् को प्रेररत ककर्ा 

-भारतीर् गेममिंग उद्योग में उछाल: गेमफोजय न े1500 से अविक छात्रों को भववष्र् 

के वलए कौशल प्रदान ककर्ा 

-वेव्स हैंडहले्ड वीवडर्ो गेम वडजाइन चैलेंज गेममिंग सॉफ्टवेर्र और हाडयवेर्र 

ववकास दोनों में नवाचार को बढावा दगेा 

भारतीर् वडवजटल गेममिंग सोसाइटी (IDGS) न ेसूचना एविं प्रसारण मिंत्रालर् के साथ 

वमलकर भारत के वडवजटल गेममिंग क्षेत्र में नवाचारों को बढावा दनेे के वलए WAVES 

(वडय ऑवडर्ो ववजुअल एिंड एिंटरटेनमेंट सवमट) आउटरीच कार्यक्रम के तहत कई 

कार्यक्रमों का सफलतापूवयक आर्ोजन ककर्ा। तीन कदवसीर् गेमफोजय कार्यक्रम, जो 

भारतीर् वडवजटल गेममिंग सोसाइटी (IDGS) द्वारा एक अग्रणी कौशल-मसिंक पहल ह,ै 

आज वचतकारा ववश्वववद्यालर् में सिंपन्न हुआ। इससे पहले दो कार्यक्रम 28 जनवरी, 

2025 को नॉथयकैप र्ूवनवर्सयटी (NCU) में और 30 जनवरी 2025 को वचतकारा 

इिंटरनेशनल स्कूल में आर्ोवजत ककए गए थे। इस तीन कदवसीर् कार्यक्रम का उद्देश्र् 

छात्रों को आवश्र्क गेममिंग और ईस्पोर्टसय कररर्र कौशल से लैस करना है। 

वचतकारा र्ूवनवर्सयटी में गेमफोजय – 31 जनवरी, 2025 

वचतकारा र्ूवनवर्सयटी न ेगेमफोजय के अिंवतम कार्यक्रम की मेजबानी की, वजसमें गहन 

चचाय और कौशल वनमायण सत्रों के वलए 1,000 से अविक छात्र और उद्योग जगत के 

नेता एकवत्रत हुए। एक प्रमुख पैनल न ेAVGC-XR क्षेत्र के ववकास और WAVES जैसी 

सरकारी पहलों द्वारा भारत के गेममिंग पाररवस्थवतकी तिंत्र को ककस प्रकार समथयन 

कदर्ा जाता ह,ै इस पर ध्र्ान कें कित ककर्ा। इन कार्यक्रमों ने वशक्षाववदों, उद्योग 

जगत के नेताओं और महत्वाकािंक्षी पेशेवरों को ववशेष रूप से गेम डवेलपमेंट और 

सिंबिंवित क्षेत्रों में नवाचार के ववशाल अवसरों की जाने के वलए एक साथ आए। 

कार्यक्रमों के दौरान लगभग 1500 छात्रों को अत्र्ािुवनक प्रगवत और तेजी से बढते 



गेममिंग पाररवस्थवतकी तिंत्र के भीतर रचनात्मक और तकनीकी नवाचार की क्षमता 

स ेपररवचत करार्ा गर्ा। 

इसके मुख्र् ववषर्ों में वशक्षा पर ईस्पोर्टसय का प्रभाव, अनुभवात्मक वशक्षा की 

सिंभावना और गेममिंग के भववष्र् को आकार दनेे में एआई, एआर, वीआर और 

एक्सआर जैसी उभरती हुई तकनीकों की भूवमका शावमल थी। इस कार्यक्रम में 

प्रवतभा की कमी को दरू करने में उद्योग-अकादवमक सहर्ोग के महत्व को भी 

रेखािंककत ककर्ा गर्ा। श्री जी कार्तयक (वपक्सल ववज़ुअल इफेक्र्टस) और श्री अवभनव 

चोखाववतर्ा (जाटुन) जैसे वक्ताओं न ेइस गवतशील क्षेत्र में सफल होने के वलए 

आवश्र्क नवीनतम गेममिंग रुझानों और कौशल पर अिंतददयवि साझा की। 

 



 

 

 

वचतकारा इिंटरनशेनल स्कूल में गेमफोजय – 30 जनवरी, 2025 

इस कार्यक्रम में 500 से अविक छात्रों न ेभाग वलर्ा और तेजी स ेववकवसत हो रह े

गेममिंग और ईस्पोर्टसय उद्योग पर चचाय की। MIB, CII और IDGS द्वारा समर्थयत इस 

कार्यक्रम में गेममिंग भववष्र् क्र्ों ह ैऔर खेल बनाम ईस्पोर्टसय जैसे ववषर्ों पर सत्र 

आर्ोवजत ककए गए। मीवडर्ाप्रेन्र्ोर श्री इिंिजीत घोष की अध्र्क्षता में उद्घाटन सत्र 

में श्री सौरभ शाह (क्राफ्टन इिंवडर्ा) और श्री सानिंद सवलल वमत्रा (स्पोटयटेक इनोवेशन 

लैब) जैसे ववशेषज्ञों न ेवशक्षा में AR, VR और गेममिंग जैसी तकनीकों को एकीकदत करने 

पर चचाय की। इस सत्र में तेजी से बढते AVGC क्षेत्र और इन क्षेत्रों में सफलता के वलए 

आवश्र्क कौशल पर भी प्रकाश डाला गर्ा। 



 

 

 

गेमफोजय, नॉथयकैप र्ूवनवर्सयटी, गुरुग्राम - 28 जनवरी,2025 

Commented [1]: Curiosity in action: diving deep into 
the world of gaming at the Gameforge event! 
#WAVES2025 



नॉथयकैप र्ूवनवर्सयटी (एनसीर्ू) में, भारतीर् वडवजटल गेममिंग सोसाइटी 

(आईडीजीएस) द्वारा आईसीटी अकादमी के साथ साझेदारी में एक अवभनव कौशल-

समन्वर् पहल में प्रवतभा की कमी को पूरा करना, मनोरिंजन से परे गेममिंग और गेममिंग 

तथा ईस्पोर्टसय में उभरते रुझान जैसे ववषर्ों पर आकषयक पैनल चचायए ँहुईं, वजसमें 

सूचना और प्रसारण मिंत्रालर् (एमआईएिंडबी) के सिंरु्क्त वनदशेक श्री आशुतोष मोहले 

न ेवेव्स पहल पर प्रकाश डाला। 500 स ेअविक छात्र प्रवतभावगर्ों वाले इस कार्यक्रम 

का उद्देश्र् भारत के बढत ेगेममिंग और ईस्पोर्टसय क्षेत्र में प्रवतभा की कमी को पूरा करना 

था। इसमें इनोवेट2एजुकेट वडवाइस वडजाइन चैलेंज भी शावमल था, जो उद्योग-

अकादवमक सहर्ोग को मजबूत करने और भारत को वैवश्वक गेममिंग लीडर के रूप में 

स्थावपत करने के वलए रचनात्मकता और नवाचार को बढावा दतेा है। 

 

वेव्स हैंडहले्ड वीवडर्ो गेम वडजाइन चैलेंज 

इन आर्ोजनों का एक मुख्र् आकषयण WAVES हैंडहले्ड वीवडर्ो गेम वडजाइन चैलेंज 

था, जो सॉफ़्टवेर्र स ेआगे बढकर हाडयवेर्र इनोवेशन को शावमल करने पर ध्र्ान 

कें कित करता है। इस चैलेंज में प्रवतभावगर्ों को गेम डवेलपमेंट के वलए 



माइक्रोकिं ट्रोलर का उपर्ोग करना होता ह,ै वजससे एिंड-टू-एिंड वीवडर्ो गेम 

समािानों को बढावा वमलता ह ै - जो भारत के गेममिंग उद्योग के भीतर हाडयवेर्र 

क्षमताओं को बढावा दनेे में एक महत्वपूणय कदम ह।ै 

गेममिंग में इस वदवि का AVGC (एनीमेशन, ववज़ुअल इफेक्र्टस, गेममिंग और कॉवमक्स) 

क्षेत्र में व्यापक प्रभाव पड़न ेकी उम्मीद ह,ै वजससे AI, VFX और एवनमेशन में प्रगवत 

होगी। जैसे-जैसे बड़ ेबजट की कफल्में VFX और गेममिंग तकनीकों को एकीकदत कर रही 

हैं, भारत का मनोरिंजन उद्योग क्रािंवतकारी बदलाव के वलए तैर्ार है। 

गेमफोजय पहल गेममिंग उद्योग में असीम सिंभावनाओं और कल के नेताओं के कररर्र 

को आकार दनेे की इसकी क्षमता का प्रमाण है। 

************ 

                                                                                        

  

 


