
 

گ

 آن لائن 
 
ی

گ

 

 2025بل،  یکے فروغ اور ضابطہ بند من

 

 کا فروغ اسپورٹس اور آن لائن سوشل گیمز-یا ،طبقے اور نوجوانوں کا تحفظ نیدرمیا

 

 تعارف

 
گ
 آن لائن 
 
ی

گ

 

ن
م

کے خطرات  گیمز کو آن لائن منی ںیوسے منظور ہوا، شہر کو پارلیمنٹ 2025اگست  21، جو 2025بل،  یکے فروغ اور ضابطہ بند 

کا  یثابت ہوتا ہے۔ اس قانون ساز سنگِ میل یکا کے لیے یکے فروغ اور ضابطہ بند آن لائن گیمز اقسام کی یگرسے بچانے کے ساتھ ساتھ د

  بنانے والےشکارمقصد ان 
گ
 
 
ی

گ

 

ن
م

 تباہی لیوجہ سے نشہ، ما اور جن کی دولت کے جھوٹے دعووں پر پھلتے پھولتے ہیں یفارمز کو روکنا ہے جو فور پلیٹ 

 یکو محفوظ اور تعمیر معیشت یجیٹلکرتا ہے کہ خاندانوں کو محفوظ رکھا جائے اور ڈ عکاسی حکومت کے اس عزم کی یہ۔ ہیں مسائل جنم لیتے اور سماجی

 جائے۔ فراہم کی سمت رہنمائی کی ترقی

 

 صحت ) ہے۔ عالمی گیا کیا سطح پر تسلیم کو عالمی سنگینی اس مسئلے کی
ٔ
 ڈبلیو ایچ اوادارہ

گ
 ( نے 
 
ی

گ

 

ن
م

امراض سے متعلق بین الاقوامی درجہ ’’ ڈس آرڈر کو اپنی 

 ںسرگرمیوروزمرہ  یگرد ،یناقابو کھو د ہے جس میں گیا کیا نکے طور پر بیا یےرو یسےکے ا ہے، جسے کھیل کے طور پر درج کیا یربیما یکا میں‘‘بندی

 ںکن اقدام کیو فیصلہ بھی اس بات کو اجاگر کرتا ہے کہ ہندوستان میں یہرکھنا شامل ہے۔  یجار کو نظرانداز کرنا اور مضر نتائج کے باوجود کھیل

 ہے۔ یضرور

  لائن منی آن
گ
 
 
ی

گ

 

ن
م

۔ نوجوان نشے اور لت کا شکار سے محروم ہو گئے ہیں جمع پونجی خاندان اپنی ہے۔ کئی یاپر نقصان پہنچا نےفارمز نے بڑے پیما پلیٹ 

 ہے۔ حکومت نے ان خطرات کو تسلیم یاتک کو جنم د نے خودکشی ںنیویشاپر مالی یسے جڑ ںتو ان کھیلو ش واقعات میں۔ بعض دلخراہو گئے ہیں

 ہے۔ وضع کیاکرتے ہوئے سخت قانون 

  یہہے۔  یامتوازن نقطۂ نظر اپنا یککے ساتھ، بل نے ا اسی
گ
 آن لائن 
 
ی

گ

 

ن
م

سے  کے سب سے متحرک شعبوں میں معیشت اور تخلیقی یجیٹلکو ڈ سیکٹر 

-یا یہموجود ہے۔  صلاحیت ںیانما مسابقت کی رفت اور عالمی پیش روزگار کے مواقع، تکنیکی ،ترقی اختراع، علمی کرتا ہے، جس میں تسلیم یکا



 یجیٹلڈ یبل تعمیر یہہے۔  یتاکو فروغ د ںکھیلو اور تعلیمی کرتا ہے اور محفوظ آن لائن سماجی حوصلہ افزائی کی گیمز یویڈو منظم مسابقتی یعنی اسپورٹس

  ،سٹہ بازیکو  یحتفر

ف

 جوا اور 

 
ی

 

س

 

ی

 

ن

 ۔کرتے ہیں لکا استحصا صارفین یعےسے واضح طور پر الگ کرتا ہے، جو جھوٹے منافع کے وعدوں کے ذر گیمز منی ی

  ںیواختراع کے فوائد سے بھرپور فائدہ اٹھا سکے، جبکہ اپنے شہر یجیٹلبناتا ہے کہ ہندوستان ڈ یقینیبل اس بات کو  یہطرح  اس
گ
 کو آن لائن 
 
ی

گ

 

ن
م

 

 محفوظ رکھے۔ پہلوؤں سے بھی ہسیانقصان دہ اور کے 

 
گ
 آن لائن 
 
ی

گ

 

ن
م

 کو سمجھنا سیکٹر 

 
گ
 آن لائن 
 
ی

گ

 

ن
م

پر  نےاہم جزو بن چکا ہے۔ اسے بڑے پیما یککا ا معیشت یجیٹلڈ یہہے اور اب فروغ حاصل کیا یتیز برسوں میں کا شعبہ حالیہ 

 :اثرات ہیں کے اپنے خاص پہلو اور معاشرتی یکسے ہر ا جاتا ہے، جن میں کیا تقسیم الگ الگ حصوں میں تین

 ی۔ اہیں حصہ لیتے منظم ٹورنامنٹس میں یکھلاڑ یانفراد یا ٹیمیں جن میں ہیں کھیل یجیٹلڈ اس سے مراد مسابقتی اسپورٹس:-یا-

 ہے۔ درکار ہوتی صلاحیت کی یساز فیصلہ درجے کی اور اعلیٰ ہم آہنگی ،حکمتِ عملی کے لیے بیکامیا میں اسپورٹس

 اور ان کا مقصد  ہوتے ہیں طور پر مہارت پر مبنی یدبنیا یہ۔ ہیں کھیل رسمی کا حصہ بننے والے غیر یحتفر عمومی یہ :گیمز آن لائن سوشل

 ۔تےکر نہیں ااثرات پید سماجی اور منفی عام طور پر محفوظ سمجھے جاتے ہیں کھیل یسےہوتا ہے۔ ا یناروابط کو فروغ د سماجی یا سیکھنے ،یحتفر

 ئی جاتیداؤ پر لگا رقم جن میں شامل ہیں وہ کھیل اس حصے میں :گیمز آن لائن منی ( ہے، چاہے وہ موقعchance( مہارت ،)skill )یا 

لانڈرنگ  نقصان، منی ان کے ساتھ لت، مالی نکہہے، کیو یاخدشات کو جنم د فارمز نے سنگین ہوں۔ ان پلیٹ دونوں کے امتزاج پر مبنی

 ۔رپورٹ ہوئے ہیں افسوسناک معاملات بھی جیسے نقصانات کے باعث خودکشی مالی یرکہ بھا اور حتیٰ

  آئیپیش ںضرورت کیو بل کی

نے بے شمار  لوجیٹیکنا یجیٹل۔ اگرچہ ڈہیں یےکر د اخطرات پید سنگین نے افراد، خاندانوں اور ملک کے لیے ؤسے پھیلا یکے تیز گیمز آن لائن منی

کرتے ہوئے  بخطا سبھا میں ۔ راجیہیانقصان پہنچا اور گہرا سماجی یاکا فائدہ اٹھا ںموجود خامیو نے قانون میں ںان کھیلو لیکن ،ہیں فوائد فراہم کیے

 سے منفی گیمز کروڑ افراد آن لائن منی 45نے کہا کہ اندازے کے مطابق  یشنوو جناب اشونی ،یروز یکے مرکز لوجیٹیکنا میشناور انفار انکسالیکٹر

ں کو دور کرنے اور کا نقصان برداشت کرنا پڑا ہے۔ حکومت نے ان خامیو دہیاکروڑ روپے سے ز 20,000وجہ سے  اور اس کی طور پر متاثر ہوئے ہیں

 ہے۔ اقدام کیا یہ نے کے لیےفراہم کرتحفظ کو ںیوشہر

  اسی
گ
 کے ساتھ، آن لائن 
 
ی

گ

 

ن
م

 یکسے ا میں شعبوںسے بڑھنے والے یمتحرک اور تیز دہیاکے سب سے ز معیشت اور تخلیقی یجیٹلکا شعبہ ڈ 

 شعبہ جدت، روزگار کی یہکے طور پر ابھر رہا ہے۔  ‘مرکز میکنگ گیم’بڑے  یککے ساتھ ا ںصلاحیتو ہوئی کرتی سے ترقی یہے۔ ہندوستان تیز

 ہے، جو اس کی رہی کمی ورک کی یمفر مربوط اور معاون قانونی بے پناہ مواقع فراہم کرتا ہے۔ تاہم، اس شعبے میں کے لیے بقتمسا اور عالمی تخلیق

  منظم ترقی
گ
 کو فروغ دے اور ذمہ دار 
 
ی

گ

 

ن
م

 ۔تھی یرمداخلت ناگز پالیسی یفور اس شعبے کے لیے لیے کو آگے بڑھنے دے۔ اسی ںیقوطر 

  کہ کئی یہ یدمز
گ
 
 
ی

گ

 

ن
م

 اور بین ردائرہ اختیا کے لانا سرحد پار فارمز کو ضابطہ میں ۔ ان پلیٹکام کرتے ہیں سے سرحد پار کے دائرہ اختیارفارمز پلیٹ 

کاروبار کے قوائد و  تھا کہ وہ یضرور وزارت کے لیے کی لوجیٹیکنا اور انفارمیشن انکسہے۔ لہٰذا، الیکٹر چیلنج یکتضادات کے اعتبار سے ا ستییار

 کرے۔ یقانون ساز اس شعبے میں ضوابط کے تحت



 

 :ہیں یلاہم وجوہات درج ذ

 تمام جمع پونجی اپنی میں یبمنافع کے فر یفور یکھلاڑ ۔ کئیپر اکساتے ہیں کو بار بار کھیلنے ںیوکھلاڑ گیمز آن لائن منی :تباہی اور مالی لت لگنا 

 ۔مبتلا ہو گئے ہیں خاندان قرض اور کرب میں کئی میں اس کے نتیجے ۔ہیں گنوا بیٹھتے

 سانحات  یسےبل ا یہہے۔  یاجنم د واقعات کو بھی جیسے کہ خودکشی اور حتیٰ یشننقصان کے دباؤ نے ڈپر مالی یبھار: صحت اور خودکشی ذہنی

 عائد کرتا ہے۔ یفارمز پر پابند پلیٹ ان استحصالی کو روکنے کے لیے

  کو  آمدنی قانونی غیر یعنیلانڈرنگ  ۔ منیاستعمال ہوئے ہیں کے لیے ںسرگرمیو قانونی فارمز غیر پلیٹ کئی لانڈرنگ: اور منیدھوکہ دہی

 بڑا خدشہ رہا ہے۔ یک اس کا اصل ماخذ چھپانا اناجائز طریقے سے  جائز بنا کر

 یاسامنے آ یہ میں تتحقیقا کو خطرہ: سلامتی قومی  
گ
 ہے کہ بعض 
 
ی

گ

 

ن
م

 کی ماتپیغا قانونی عانت اور غیرا مالی کی یفارمز کو دہشت گرد پلیٹ 

 کو نقصان پہنچ سکتا ہے۔ سلامتی جا رہا تھا، جس سے ملک کی استعمال کیا کے لیے ترسیل

 ا  ئےنیا بھارتیہ’ جیسے قوانین بھارتی جوا اور سٹہ پہلے ہی کا خاتمہ: ںخامیو قانونی

 

 ن
ہ

 

سی
کے تحت محدود  قوانین ستییااور مختلف ر 2023، ‘

 انوںدونوں مید یجیٹلاور ڈ فزیکلاصول  ںیکسابناتا ہے کہ  یقینیاس بات کو بل یہمنظم رہا۔  حد تک غیر یبڑ آن لائن ڈومین لیکن ،ہیں

 ہوں۔ نافذپر 

 کے  جائز کھیل یکااسپورٹس کو -یجگہ فراہم کرتا ہے۔ ا کے لیے تمصروفیا یجیٹلبل مثبت ڈ یہ :حوصلہ افزائی مند متبادل کی صحت

 سرپرستی کی حکومت انہیں ،اقدار کو پروان چڑھاتے ہیں جو مہارت اور ثقافتی کھیل اور تعلیمی سوشل ایسےجائے گا، جبکہ  یاطور پر فروغ د

 ۔حاصل ہوگی

 اہم دفعات بل کی

نقصان دہ  یسے جڑ گیمز ہے، جبکہ آن لائن منی یناکو فروغ د یحتفر یجیٹلورک فراہم کرتا ہے جس کا مقصد محفوظ ڈ یمجامع فر یکبل ا یہ

 ۔ہیں یلاہم دفعات درج ذ عائد کرنا ہے۔ اس کی یپر پابند ںسرگرمیو

 لاگو ہونے کا دائرہ

  قانون پورے بھارت پر لاگو ہوگا اور ان آن لائن منی یہ
گ
 
 
ی

گ

 

ن
م

 بھارت کے باہر سے چلائی یا جائیں پر فراہم کی سرزمین جو بھارت کی ،خدمات پر بھی 

 ۔جائیں

 



 اسپورٹس کا فروغ اور تسلیم-یا

 ٹورنامنٹس کے لیے کی وزارت، امورکے  ںکھیلو روا ںہے۔ نوجوانو گیا کیا کے طور پر تسلیم کھیل باقاعدہ مسابقتی یکا اسپورٹس کو بھارت میں-یا

 جائیں فارمز قائم کیے پلیٹ لوجیمراکز اور ٹیکنا تحقیقی ں،میااکیڈ تربیتی ۔ اس شعبے کو آگے بڑھانے کے لیےکرے گی طےررہنما خطوط اور معیا

 شامل کیا میں پالیسی وسیع کی ںاسپورٹس کو کھیلو-یگے تاکہ ا جائیں شروع کیے پروگرام بھی بیداری سے متعلقاور  اسکیمیں گے۔ حوصلہ افزائی

 جا سکے۔

 کا فروغ ںکھیلو اور تعلیمی سوشل

 کھیل یہہے جو محفوظ اور عمر کے لحاظ سے مناسب ہوں۔  گیا یاد رکرنے اور رجسٹر کرنے کا اختیا کو تسلیم ںکھیلو سوشل یسےحکومت کو ا یمرکز

بیداری ہوں۔  بپر دستیا نےبڑے پیما کھیل یہگے تاکہ  فارمز بنائے جائیں پلیٹ خصوصی ۔ ان کے لیےہو سکتے ہیں ہنر پر مبنی یاثقافت  ،تعلیم

کو رول کے مثبت  ںان کھیلو فراہم کرنے کے سلسلے میں یحبڑھانے اور صحت مند تفر خواندگی یجیٹلخصوصاً ڈ ،گے جائیں چلائے بھی پروگرام

 ۔جا سکے اجاگر کیا

 یپر پابند گیمز دہ آن لائن منی نقصان

اور دونوں  ںکھیلو ( پر مبنیskillمہارت ) ں،کھیلو ( پر مبنیchanceموقع ) یپابند یہ۔ عائد ہوگی یپر مکمل پابند گیمز کے تحت آن لائن منی بل

کے نظاموں کے  ادائیگی یا ں۔ اس کے علاوہ بینکوہوگی یپر سخت پابند یجاور ترو تشہیر کی ں۔ ان کھیلولاگو ہوگی پر بھی ںکھیلو کے امتزاج پر مبنی

 پلیٹ قانونی کے تحت غیر 2000 یکٹا لوجیٹیکنا ہوگا کہ وہ انفارمیشن راختیا یہجا سکے گا۔ حکام کو  کیا نہیں یند لین سے متعلق مالی ںان کھیلو یعےذر

 ۔یںبند کر فارمز تک رسائی

  آن
گ
 لائن 
 
ی

گ

 

ن
م

 مکا قیا اتھارٹی 

آن لائن  جا سکتا ہے۔ اس کے فرائض میں نامزد کیا موجودہ ادارے کو اس مقصد کے لیے کسی یا جائے گی قائم کی اتھارٹی انضباطی یکسطح پر ا قومی

رہنما خطوط، ضابطہ  رٹیکا ازالہ شامل ہوگا۔ اتھا تیاشکا اور عوامی نہیں یاہے  گیم منی کھیل کرنا کہ کوئی فیصلہ یہ ،یشناور رجسٹر یدرجہ بند کی ںکھیلو

 جا سکے۔ یابنا یقینیکو تاکہ قانون پر عمل درآمد  کرے گی یجار تیااخلاق اور ہدا

 جرمانےجرائم اور 

 

کرائی گئی ہیں ۔ آن لائن منی گیمز کی پیشکش یا سہولت فراہم کرنے پر تین سال تک قید اور ایک کروڑ سخت سزائیں متعارف 

روپے تک جرمانہ ہو سکتا ہے۔ ان کھیلوں سے منسلک مالی لین دین پر بھی اسی طرح کے جرمانے عائد کیے جا سکتے ہیں۔ اس طرح 

 ۔لاکھ روپے تک جرمانہ ہو سکتا ہےکے کھیلوں کی تشہیر کرنے پر دو سال تک قید اور پچاس 

، جس میں پانچ سال تک کی قید اور دو کروڑ روپے تک کا جرمانہ گا کو سخت سزاؤں کا سامنا کرنا پڑےباربارجرم کرنے والے افراد

 یبل شامل ہے ۔ کلیدی دفعات کے تحت جرائم 

 

 ز
ی

 

ن
گ

اور ناقابل ضمانت ہوں گے، جس کا مطلب ہے کہ پولیس وارنٹ کے بغیر کا

 فتاری کر سکتی ہے اور ضمانت حق نہیں ہے۔گر

 کارپوریٹ اور ادارہ جاتی ذمہ داری



کمپنیوں اور ان کے افسران کو جرائم کے لیے جوابدہ ٹھہرایا جائے گا۔ تاہم، آزاد ڈائریکٹرز اور نان ایگزیکٹو ڈائریکٹرز، جو روزمرہ 

 ہ یہ ظاہر کر سکیں کہ انہوں نے پوری تندہی سے کام کیا ہے۔ وبشرطیکہکے فیصلوں میں شامل نہیں ہیں، کو سزا نہیں دی جائے گی 

 تفتیش اور نفاذ کے اختیارات

ر ضبط کرنے کا اختیار دے سکتی املاک دونوں کی تحقیقات، تلاشی او طبعیمرکزی حکومت افسران کو جرائم سے منسلک ڈیجیٹل اور 

بھارتیہ بعض صورتوں میں افسران کو احاطے میں داخل ہونے اور وارنٹ کے بغیر گرفتاری کرنے کا اختیار حاصل ہوگا۔  ۔ہے

 

 

 ن
ہ

 

سی
فوجداری طریقہ کار کو کنٹرول کرتی گی، جو ہندوستان میں کے تحت تحقیقات کی جائیں کی دفعات  2023،  ا ناگریک سرکشا 

 ہے۔

 اصول سازی کے اختیارات

گ -کو ای مرکزی حکومت

 

ن
 م
گی

اسپورٹس اور سماجی کھیلوں کے فروغ، آن لائن گیمز کی پہچان اور رجسٹریشن اور آن لائن 

اتھارٹی کے کام کاج کے لیے قواعد وضع کرنے کا اختیار حاصل ہوگا۔ یہ اس قانون کے تحت درکار کسی بھی دوسرے معاملے پر 

 بھی قواعد بنا سکتا ہے۔

 پہنچاتا ہے یہ بل معاشرے کو کس طرح فائدہ

گ بل، 

 

ن
 م
گی

سے معاشرے اور معیشت کے لیے وسیع پیمانے پر فوائد حاصل ہونے کی  انضباطکے فروغ اور  2025آن لائن 

 :اس کے اہم مثبت اثرات یہ ہیں ۔امید ہے

 :یہ بل ڈیجیٹل تخلیقی صلاحیتوں کے مرکز کے طور پر ہندوستان کی پوزیشن کی حمایت کرتا ہے۔  تخلیقی معیشت کو فروغ

اسپورٹس اور محفوظ آن لائن گیمز کی حوصلہ افزائی کرکے، یہ برآمدات کے مواقع کو وسعت دے گا، نئی -ای

گ کے شعبے میں اختراع کو فروغ دے گا۔ اس سے عالمی

 

ن
 م
گی

وستان ڈیجیٹل معیشت میں ہند ملازمتیں پیدا کرے گا اور 

 ۔کے کردار کو تقویت ملے گی

 :گے۔ نوجوانوں کو محفوظ اور تعمیری سرگرمیوں میں حصہ لینے کے نئے مواقع حاصل ہوں نوجوانوں کو بااختیار بنانا 

یں گے۔ یہ اسپورٹس اور مہارت پر مبنی ڈیجیٹل گیمز ان میں اعتماد، نظم و ضبط اور ٹیم ورک پیدا کرنے میں مدد کر-ای

 راستے باصلاحیت کھلاڑیوں کے لیے کیریئر کے راستے بھی کھولیں گے۔

 :گ کے طریقوں سے محفوظ رکھا جائے گا۔ یہ پلیٹ فارم اکثر  گمراہ کنں کو کنبو ایک محفوظ ڈیجیٹل ماحول

 

ن
 م
گی

منی 

صارفین کو آسان مالی فوائد کے جھوٹے وعدوں کی طرف راغب کرتے ہیں، جو نشے اور پریشانی کا باعث بنتے ہیں۔ اس 

 طرح کے خطرات کو دور کرکے، بل ایک صحت مند اور محفوظ ڈیجیٹل جگہ بناتا ہے۔

  گ اور ڈیجیٹل پالیسی میں عالمی رہنما کے طور پر ابھرے گا۔ یہ بل  انہہندوستان ذمہ دار مضبوط بنانا:عالمی قیادت کو

 

ن
 م
گی

ظاہر کرتا ہے کہ کس طرح ایک قوم سماجی تحفظ کے ساتھ اختراع کو متوازن کر سکتی ہے۔ یہ ہندوستان کو دوسرے 



 گیمز سے اسی طرح کے چیلنجوں کا سامنا کر رہے ممالک کے لیے ایک نمونہ کے طور پر پیش کرتا ہے جو آن لائن منی

 ہیں۔

 

گ کے خطرات 

 

ن
 م
گی

 کے لیے دیگر قابل ذکر اقدامات سے نمٹنےآن لائن 

گ کے خطرات سے بچانے کے لیے کئی اقدامات متعارف کرائے ہیں۔ ان میں نشے، مالی 

 

ن
 م
گی

حکومت نے شہریوں کو آن لائن 

 شامل ہیں۔کے خطرات  دھوکہ دہی، منی لانڈرنگ اور سائبر کرائم

 

 

 :ذیل ہیں درجاہم اقدامات 

 

 ضوابطاور متعلقہ  2000جی ایکٹ ، انفارمیشن ٹیکنالو

 

  )س کوڈ

ھک

 

ی ی

میں ترمیم کی  2023، جس میں اپریل  2021، ضوابطآئی ٹی )انٹرمیڈیٹری گائیڈ لائنز اینڈ ڈیجیٹل میڈیا ا

گ پلیٹ فارمز کے لیے اصول 

 

ن
 م
گی

 طے کیے تھے۔گئی تھی، نے آن لائن 

  گ

 

ن
 م
گی

 کو یہ یقینی بنانا چاہیے کہ ان کے نیٹ ورکس پر غیر قانونی یا غیر قانونی مواد شیئر نہ کیا جائے۔ ثالثوںآن لائن 

  نا ضروری ہے جو اس بات کی ااندراج کر میں )ایس آر بی( خود انضباطی اداروںمنی گیمز پیش کرنے والے ثالثوں کو

 گیم جائز ہے یا نہیں۔تصدیق کرتے ہیں کہ آیا کوئی 

 ہے۔ تک رسائی کو روکنے کا اختیار دیتیاے حکومت کو غیر قانونی ویب سائٹس یا لنکس  69 دفعہ آئی ٹی ایکٹ کی 

 2022  کو بلاک کر دیا گیا ۔ بیٹنگ اور جوئے کی ویب سائٹس اور موبائل ایپس 1,524کے درمیان،  2025اور جون 

 

ا  ، 

 

 ن
ی ہ 

 

سی
 2023بھارتیہ نیا 



  ۔پر جرمانہ عائد کیا جاتا ہےغیر قانونی معاشی سرگرمیوں اور سائبر جرائم کے تحت  111دفعہ 

  کم از کم ایک سال قیدغیر مجاز بیٹنگ اور جوئے کے لیے سزا کا تعین کرتی ہے۔ مجرموں کو جرمانے کے ساتھ  112دفعہ ،

 تک توسیع کی جا سکتی ہے، کا سامنا کرنا پڑتا ہے۔ سات سالجس میں 

 

 

ر یٹڈ گڈز اینڈ سروسز ٹیکس ایکٹ 
ن گ

 

ی

 

ن

 ()آئی جی ایس ٹی ایکٹ 2017ا

 گ پلیٹ فارمز کو آئی جی ایس ٹی ایکٹ کے تحت ریگولیٹ کیا جاتا ہے۔

 

ن
 م
گی

 غیر قانونی اور آف شور 

  گ فراہم کنندگان کو

 

ن
 م
گی

 کے تحت اندراج کرنا ہوگا۔ آسان رجسٹریشن اسکیمآن لائن منی 

  گ پلیٹ فارم تک رسائی کو روکنے  ایس ٹی انٹیلی جنسڈائریکٹوریٹ جنرل آف جی

 

ن
 م
گی

غیر رجسٹرڈ یا غیر تعمیل والے 

 کو ہدایت دینے کا مجاز ہے۔ ثالثوںکے لیے 

  کاروباروں کی طرح ٹیکس کے اصولوں پر عمل کریں۔ فزیکلیہ اس بات کو یقینی بناتا ہے کہ ڈیجیٹل ادارے 

 

 2019صارفین کے تحفظ کا قانون 

 

 اور سروگیٹ اشتہارات پر پابندی ہے۔ گمراہ کن 

  کے پاس مجرموں کے خلاف تفتیش، سزا دینے اور مجرمانہ  )سی سی پی اے(صارفین کے تحفظ کی مرکزی اتھارٹی

 کارروائی کرنے کے اختیارات ہیں۔

 کے لیے سی سی پی اے نے مشہور شخصیات اور اثر و رسوخ رکھنے والوں کو بیٹنگ پلیٹ فارم کی توثیق کرنے سے روکنے 

 مشورے جاری کیے ہیں۔

 

 وزارتوں کے مشورے

 )میں میڈیا پلیٹ فارمز، مشتہرین اور اثر و  2024اور  2023،  2022نے  وزارت اطلاعات و نشریات )ایم آئی بی

 ۔رسوخ رکھنے والوں کو ایڈوائزری جاری کی

  فروغ دینے کے خلاف خبردار کیا گیا ہے۔ان ایڈوائزریوں میں آن لائن بیٹنگ کے گمراہ کن اشتہارات شائع کرنے یا 

 گ کی محفوظ عادات کے بارے میں والدین اور اساتذہ کے لیے رہنما خطوط جاری  وزارت تعلیم

 

ن
 م
گی

نے بچوں کے لیے 

 کیے ہیں۔



 

 

 سائبر جرائم کی رپورٹنگ

 شہری نیشنل سائبر کرائم رپورٹنگ پورٹل (Cybercrime.gov.in) سکتے ہیں۔ پر سائبر کرائم کی اطلاع دے 

 شکایات ریاستی یا مرکز کے زیر انتظام علاقے کے قانون نافذ کرنے والے اداروں کو ارسال کی جاتی ہیں۔ 

 پورٹل میں مالیاتی دھوکہ دہی کے لیے ایک الگ سیکشن ہے۔ 

 دستیاب ہے۔ 1930کے لیے ایک ٹول فری ہیلپ لائن ،  دینےں اور دھوکہ دہی کی فوری اطلاع آن لائن گھپلو 

 

 نتیجہ

گ کا فروغ اور 

 

ن
 م
گی

گ  2025ط بل ، انضباآن لائن 

 

ن
 م
گی

، ہندوستان کے ڈیجیٹل سفر میں ایک فیصلہ کن قدم ہے۔ یہ غیر منظم منی 

-اس کے ساتھ ہی، یہ ای ۔ہے کرتاکرتا ہے اور شہریوں کی حفاظت کے لیے پختہ حفاظتی اقدامات  کی شناختکے خطرات 

جگہ بناتا ہے جو مہارتوں اور تخلیقی صلاحیتوں کو پروان چڑھاتے ہیں۔ ذمہ داری کے ساتھ اسپورٹس اور تعلیمی کھیلوں کے لیے 

اختراع کو متوازن کرکے، یہ بل ایک محفوظ اور صحت مند ڈیجیٹل مستقبل کے لیے سمت طے کرتا ہے۔ یہ ایک ایسے ملک کے 

 کی تشکیل میں قیادت کر سکتا ہے۔ سب سے اہم بات یہ طور پر ہندوستان کی حیثیت کو بھی مضبوط کرتا ہے جو عالمی ڈیجیٹل پالیسی

 ہے کہ یہ اس بات کو یقینی بناتا ہے کہ ٹیکنالوجی معاشرے کو نقصان پہنچانے کے بجائے اس کی خدمت کرے۔

 :حوالہ جات

 کی وزارت: الیکٹرانکس اور آئی ٹی

 https://sansad.in/getFile/annex/268/AU1498_JmBThA.pdf?source=pqars 

 https://x.com/GoI_MeitY/status/1958137761505968307 

 https://x.com/GoI_MeitY/status/1958144766635377086 

WHO: 

 https://www.who.int/standards/classifications/frequently-asked-questions/gaming-disorder 

 پی ڈی ایف دیکھنے کے لئے یہاں کلک کریں
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