
 

 

ऑनलाइन गेम िंग का सिंवर्धन और ववननय न ववरे्यक, 2025 

मध्यम वर्ग और युवाओ ंकी रक्षा करना; ई-स्पोर्टगस, ऑनलाइन सोशल रे्म्स को बढावा 
देना 

22 अर्स्त, 2025 

प्रस्तावना 

संसद द्वारा 21 अर्स्त 2025 को पाररत ऑनलाइन र्ेममरं् बबल, 2025 का संवर्गन और ववननयमन, अन्य प्रकार 

के ऑनलाइन र्ेम को बढावा देने और ववननयममत करत े हुए नार्ररकों को ऑनलाइन मनी र्ेम्स के खतरे से 

बचाने के मलए एक ऐनतहामसक कदम है। यह कानून नुकसानदायक र्मेमरं् प्लेटफामों के कारण व्यसन, ववत्तीय 

बबागदी और सामाजिक संकट को रोकने के मलए डिजाइन ककया र्या है िो त्वररत र्न के भ्रामक वादों पर पनपत े

हैं। यह डिजिटल अर्गव्यवस्र्ा को सुरक्षक्षत और रचनात्मक ववकास की ददशा में मार्गदर्शित करत ेहुए पररवारों की 
सुरक्षा के सरकार के संकल्प को दशागता है।  

 



पूरा विश्ि इस मुद्दे को लेकर र्ंभीर है। ववश्व स्वास््य संर्ठन ने र्ेममरं् डिसऑिगर को अपने इंटरनेशनल 

क्लामसकफकेशन ऑफ डििीि में स्वास््य की जस्र्नत के रूप में वर्ीकृत ककया है और इसे अननयंत्रण, अन्य 

दैननक र्नतववधर्यों की उपके्षा और हाननकारक पररणामों के बाविूद खेल के पैटनग के रूप में जारी रख ेजाने के 
रूप में िर्णित ककया है। यह रेखाांककत करता है कक भारत में भी ननणागयक कारगवाई क्यों आवश्यक है। 

ऑनलाइन मनी र्ेममरं् प्लेटफॉमग ने व्यापक नुकसान पहंुचाया है। पररवारों ने अपनी बचत खो दी है। युवाओं को 
नश ेकी लत लर् र्ई है। कुछ ददल दहला देने वाले मामलों में, इन खेलों से िुडे ववत्तीय सकंट ने आत्महत्याओं के 
र्लए भी उकसाया है। सरकार ने इन खतरों को पहचाना है और मिबूत कानून के सार् इससे ननपट रही है। 

इसके सार् ही, ववर्ेयक संतुमलत दृजटटकोण अपनाता है। यह ऑनलाइन र्ेममरं् क्षेत्र को डिजिटल और 

रचनात्मक अर्गव्यवस्र्ा के सबसे र्नतशील क्षेत्रों में से एक के रूप में मान्यता देता है, इसमें निोन्मेषण, 

संज्ञानात्मक ववकास, रोिर्ार सिृन, प्रौद्योगिकीय उन्ननत और वैजश्वक प्रनतस्पर्ाग के महत्वपूणग अवसर 
उपस्थित हैं। यह ई-स्पोर्टगस को प्रोत्सादहत करता है, िो प्रनतस्पर्ी वीडियो र्ेम आयोजित करत ेहैं, और सुरक्षक्षत 

ऑनलाइन सामाजिक और शकै्षक्षक र्ेम को बढावा देत ेहैं। यह स्पटट रूप से रचनात्मक डिजिटल मनोरंिन को 
सर्टटेबािी, िुआ और फंतासी मनी िेम्स से अलर् करता है िो लाभ के झूठे वादों के सार् उपयोर्कतागओं का 
शोषण करत ेहैं। 

ऐसा करके, ववर्ेयक यह सुननजश्चत करता है कक भारत अपने लोर्ों को ऑनलाइन र्ेममरं् के अंर्ेरे पक्ष से बचात े

हुए डिजिटल निोन्मेषण के लाभों को अांिीकार करे। 

ऑनलाइन गेम िंग सेक्टर को स झना 

ऑनलाइन र्ेममरं् सके्टर हाल के वषों में तेिी से बढा है और अब डिजिटल अर्गव्यवस्र्ा का एक प्रमुख घटक 
बन चुका है । यह आम-तौर पर तीन अलर्-अलर् खंिों में ववभाजित है, जिनमें से प्रत्येक की अपनी ववशेषताए ं

और समाि के मलए उसके ननदहतार्ग हैं। 

1. ई-स्पोर्टधस: यह प्रनतस्पर्ी डिजिटल खेलों को संदमभगत करता है िहा ंटीमें या व्यजक्त संर्दठत टूनागमेंट में 
भार् लेते हैं। ई-थपोर्टिस में सफलता के मलए रणनीनत, समन्वयन और अगिम ननणगय लनेे के कौशल की 
आवश्यकता होती है। 

2. ऑनलाइन सोशल गेम्स: ये आकजस्मक िमे्स हैं िो रोिमराग के मनोरंिन का दहस्सा बनत ेहैं। वे मुख्य 

रूप से कौशल-आर्ाररत हैं और मनोरंिन, सीखने या सामाजिक संपकग  के मलए डिजाइन ककए र्ए हैं। 
ऐसे खेलों को आमतौर पर सुरक्षक्षत माना िाता है और इसके नकारात्मक सामाजिक पररणाम नही ं
होते। 



3. ऑनलाइन  नी गेम्स: इस सरे्मेंट में ऐसे र्ेम शाममल हैं िहा ंववत्तीय दांव शाममल हैं, चाहे वह मौके, 

कौशल या दोनों के संयोिन पर आर्ाररत हो। इन प्लटेफामों ने व्यसन, ववत्तीय नुकसान, मनी लॉजन्रंर् 

और यहां तक कक भारी मौदिक नुकसान से िुडे आत्महत्या के मामलों की ररपोटों के कारण र्ंभीर 

धचतंाएं िताई हैं। 

क्यों पडी ववधेयक की आवश्यकता 

ऑनलाइन मनी र्ेम्स के तेिी से प्रसार ने व्यजक्तयों, पररवारों और राटर के मलए र्ंभीर िोखखम पदैा ककए हैं। 
िहाां डिजिटल प्रौद्योगिकी ने कई लाभ लाए हैं, इन खेलों ने कानून में खाममयों का लाभ उठाया है और भारी 
सामाजिक नुकसान का कारण बना है। राज्यसभा को सम्बोगित करते हुए, कें िीय इलेक्रॉननक्स और सूचना 
प्रौद्योधर्की मतं्री श्री अजश्वनी वैटणव ने कहा कक एक अनुमान के अनुसार, 45 करोड लोर् ऑनलाइन मनी र्ेम से 

नकारात्मक रूप से प्रभाववत हैं और इसके कारण उन्हें 20,000 करोड रुपये से अधर्क के नुकसान का सामना 
करना पडा है। सरकार ने इन अंतरालों को बंद करने और नार्ररकों की रक्षा करने के मलए कदम उठाए है। 

इसी के साि-साि0, ऑनलाइन र्ेममरं् सके्टर डिजिटल और रचनात्मक अर्गव्यवस्र्ा के सबसे र्नतशील और 

तेिी से बढत ेसेिमेंट में से एक है। भारत तेिी से ववकमसत हो रही क्षमताओं के सार् एक प्रमुख र्ेम मेककंर् हब 

के रूप में उभर रहा है। यह क्षते्र निोन्मेषण, रोिर्ार सिृन और वैजश्वक प्रनतस्पर्ाग के मलए अपार अवसर प्रदान 

करता है। हालांकक, समस्न्ित और सक्षम कानूनी ढांच ेकी कमी है िो इस क्षेत्र के संरधचत ववकास को बढावा दे 

सकता है और उत्तरदायी र्ेममरं् प्रर्ाओं को ववकमसत करने की अनुमनत दे सकता है। इसमलए इस सेक्टर के मलए 

तत्काल नीनतर्त हस्तक्षेप की आवश्यकता र्ी।  

इसके अनतररक्त, कई र्मेमरं् प्लेटफॉमग अपतटीय न्यायालयों से प्रचामलत होत ेहैं। इन प्लटेफामों को ववननयममत 

करना अनतररक्त-क्षेत्रीय क्षेत्राधर्कार और अंतर-राज्य ववसंर्नतयों के सदंभग में चुनौनतयां प्रस्तुत करता है। 
इसमलए इलेक्रॉननकी और सूचना प्रौद्योधर्की मंत्रालय के मलए यह समीचीन र्ा कक वह कायग आवंटन ननयमों के 

संदभग में इस सके्टर पर कानून बनाए।  



 

प्र ुख कारण हैं: 

1. लत और ववत्तीय नुकसान: ऑनलाइन मनी िेम्स बाध्यकारी खेल को प्रोत्सादहत करत ेहैं। कई खखलाडी 
त्वररत लाभ के भ्रम का पीछा करत ेहुए अपनी पूरी बचत खो देत ेहैं। इसकी िजह से पररवारों को किग 
और संकट में र्केल ददया र्या है। 

2.  ानमसक स्वास््य और आत् हत्या: भारी ववत्तीय नुकसान के तनाव ने अवसाद और यहां तक कक 

आत्महत्या के मामलों को िन्म ददया है। ववर्ेयक इन शोषणकारी प्लटेफामों पर प्रनतबंर् लर्ाकर ऐसी 
त्रासददयों को रोकने का प्रयास करता है। 

3. र्ोखार्डी और  नी लॉन्ड्रिंग; अवैर् र्नतववधर्यों के मलए कई प्लेटफामों का दरुुपयोर् ककया र्या है। 
मनी लॉजन्रंर्, जिसका अर्ग है कक अपने स्रोत को नछपाने के मलए कानूनी चैनलों के माध्यम से अवैर् 

कमाई को स्र्ानांतररत करना, एक प्रमुख धचतंा का ववषय रहा है। 

4. राष्ट्रीय सुरक्षा के मलये खतरा: जाांच से पता चला है कक कुछ र्ेममरं् प्लेटफॉमग का इस्तमेाल आतंकी 
ववत्तपोषण और अवैर् संदेश भेिने के मलये ककया िा रहा र्ा, िो देश की सुरक्षा के र्लए खतरा बनत े

हैं। 

5. कानूनी खाम यों को बिंद करना: भारतीय कानूनों िैस ेभारतीय न्याय सदंहता, 2023 और ववमभन्न राज्य 

कानूनों के तहत िुआ और सर्टटेबािी पहल ेसे ही प्रनतबंधर्त हैं। लेककन ऑनलाइन िोमेन बहुत हद तक 



अननयममत रहा। वििेयक यह सुननजश्चत करता है कक भौनतक और डिजिटल दोनों स्र्ानों में समान 

मानक लारू् हों। 

6. स्वस्थ ववकल्पों को प्रोत्साहहत करना: ववर्ेयक सकारात्मक डिजिटल िुडाव को भी बढािा देता है। ई-

स्पोर्टगस को एक वैर् खेल के रूप में बढावा ददया िाएर्ा, िबकक कौशल और सांस्कृनतक मूल्यों का 
ननमागण करने वाले सामाजिक और शैक्षक्षक खेलों को सरकारी सहायता प्राप्त होिी। 

ववधेयक के प्र ुख प्रावर्ान 

ववर्ेयक ऑनलाइन मनी र्ेम्स से िुडी हाननकारक प्रर्ाओं को प्रनतबंधर्त करत ेहुए सुरक्षक्षत डिजिटल मनोरंिन 

को बढावा देने के मलए एक व्यापक ढाचंा तैयार करता है। इसके मुख्य प्रावर्ान इस प्रकार हैं: 

उपयुक्तता  
 

यह कानून पूरे भारत पर लार्ू होर्ा और भारत के क्षेत्र के भीतर दी िान ेवाली या भारत के क्षेत्र के बाहर 

स ेसंचामलत ऑनलाइन मनी र्ेममरं् सेवा पर भी लार् ूहोर्ा। 
 

ई-स्पोर्टधस का प्रचार और  ा्यता 
ई-स्पोर्टगस को भारत में एक वैर् प्रनतस्पर्ी खेल के रूप में मान्यता दी र्ई है। युवा मामले और खेल मंत्रालय 

टूनागमेंट के मलए ददशाननदेश और मानक तैयार करेर्ा। इस सेक्टर को आर् ेबढाने के मलए प्रमशक्षण अकादममयों, 
अनुसंर्ान कें िों और प्रौद्योधर्की प्लटेफामों की स्र्ापना की िाएर्ी। ई-स्पोर्टगस को व्यापक खेल नीनतयों में 
समेककत करने के मलए प्रोत्साहन योिनाए ंऔर िार्रूकता कायगक्रम भी आरांभ ककए िाएरं्े। 

सा ान्डिक और शैक्षक्षक खेलों को बढावा देना 

कें ि सरकार को ऐसे सामाजिक खेलों को पहचानने और पंिीकृत करने की शजक्तया ंदी र्ई हैं िो सुरक्षक्षत और 

आयु के हहसाब से उपयुक्त हैं। ये खेल मशक्षा, संस्कृनत या कौशल पर ध्यान कें दित कर सकते हैं। ऐसे कां टेंट को 
ववतररत करने के मलए समवपगत प्लेटफॉमग ववकमसत ककए िाएंरे्। िार्रूकता अमभयान डिजिटल साक्षरता के 

ननमागण और स्वस्र् मनोरंिन को प्रोत्सादहत करने में इन खलेों की सकारात्मक भूममका को रेखाांककत करेंर्े। 

हाननकारक ऑनलाइन मनी गेम्स का ननषेर् 

यह वििेयक ऑनलाइन मनी र्ेम्स पर पूणग प्रनतबंर् लर्ाता है। यह चाांस के खेल, थकील के खेल और दोनों को 
ममलाने वाले खेलों पर लारू् होता है। ऐसे खेलों का ववज्ञापन और प्रचार सख्त वजिगत है। इन प्लेटफामों से संबंधर्त 

ववत्तीय लेनदेन बैंकों या भुर्तान प्रणामलयों द्वारा प्रोसेस नहीं ककए िा सकते हैं। प्राधर्काररयों को सूचना 



प्रौद्योधर्की अधर्ननयम, 2000 के तहत रै्रकानूनी प्लटेफामों तक पहंुच को अवरुद्र् करने का भी अधर्कार 

होर्ा। 

ऑनलाइन गेम िंग प्राधर्करण की स्थापना 

वििेयक के अांतिित एक राटरीय स्तर के ननयामक प्राधर्करण की स्र्ापना की िाएर्ी, या एक 
मौिूदा प्रागिकरण को ननरीक्षण के मलए नाममत ककया िा सकता है। इसके कायों में ऑनलाइन र्ेम 
को वर्ीकृत करना और पंिीकृत करना, कोई र्ेम पसैे के खेल के रूप में योग्य है या नहीं ननिािररत 
करना और सावगिननक मशकायतों का समािान करना सस्म्मर्लत होिा। प्राधर्करण अनुपालन 
सुननजश्चत करने के मलए ददशाननदेश, अभ्यास संदहता और ननदेश िारी करेर्ा। 

अपरार् और दिंड 

वििेयक के अांतिित कठोर दांड का प्राििान ककया िया है। ऑनलाइन मनी र्ेम्स की पेशकश या 
सुववर्ा देने पर तीन साल तक की कैद और एक करोड रुपये तक का िुमागना हो सकता है। इन खेलों 
से सांबांगित ववत्तीय लेनदेन भी इसी तरह के दंि के सार् दंिनीय हैं। ऐसे खेलों का ववज्ञापन करने पर 
दो साल तक की िेल और पचास लाख रुपये तक का िुमागना हो सकता है।  

बार-बार अपरार् करने वालो के र्लए कठोर दंि का प्राििान ककया िया है। जिसमें पांच साल तक की 
सजा और दो करोड रुपये तक का िुमागना सस्म्मर्लत है। प्रमुख प्रावर्ानों के तहत अपरार् संज्ञेय और 
र्ैर-िमानती होंर्,े जिसका अर्ग है कक पुमलस बबना वारंट के धर्रफ्तार कर सकती है और िमानत का 
अधर्कार नहीं होिा। 

कॉपोरेट और सिंस्थागत दानयत्व 

कंपननयों और उनके अधर्काररयों को अपरार्ों के मलए उत्तरदायी ठहराया िाएर्ा। हालांकक, स्वतंत्र 
ननदेशक और र्ैर-कायगकारी ननदेशक, िो ददन-प्रनतददन के ननणगयों में शाममल नहीं होत ेहैं, उन्हें दंडित 
नहीं ककया िाएर्ा यदद वे यह ददखा सकत ेहैं कक उन्होंने उधचत तौर-तररको के सार् कायि ककया है। 

िािंच और प्रवतधन की शन्डक्तयािं 

कें ि सरकार अधर्काररयों को अपरार्ों से िुडी डिजिटल और िाथतविक संपवत्त दोनों की िांच, तलाशी 
और िब्त करने के मलए अधर्कृत कर सकती है। कुछ मामलों में, अधर्काररयों के पास पररसर में 
प्रवेश करने और वारंट के बबना धर्रफ्तारी करने की शजक्त होर्ी। िांच भारतीय नार्ररक सुरक्षा 
संदहता, 2023 के प्रावर्ानों का पालन करेर्ी, िो भारत में आपराधर्क प्रकक्रया को ननयंबत्रत करती है। 

ननय  बनाने की शन्डक्तयािं 



कें ि सरकार के पास ई-स्पोर्टगस और सोशल र्ेम्स को प्रोत्साहन देने, ऑनलाइन र्ेम की मान्यता और 
पंिीकरण और ऑनलाइन र्ेममरं् प्रागिकरण के कायि के मलए ननयम बनाने का अधर्कार है। वह इस 
कानून के अांतिित आवश्यक ककसी अन्य मामल ेपर ननयम भी बना सकती है। 

ववधेयक से स ाि को होने वाले लाभ  

ऑनलाइन र्ेममरं् वििेयक, 2025 के संवर्गन और ववननयमन से समाि और अर्गव्यवस्र्ा को व्यापक 
लाभ प्राप्त होने की उम्मीद है। इसके मुख्य सकारात्मक प्रभाव ननम्नर्लर्खत हैं: 

• रचनात् क अथधव्यवस्था को प्रोत्साहन: ववर्ेयक डिजिटल रचनात्मकता के कें ि के रूप में 
भारत की जस्र्नत का समर्गन करता है। ई-स्पोर्टगस और सुरक्षक्षत ऑनलाइन र्ेम को प्रोत्सादहत 
करके, यह ननयागत के अवसरों का ववस्तार करेर्ा, नई नौकररयां ससृ्जत करेर्ा और र्ेममरं् 
क्षेत्र में नवाचार को प्रोत्साहन देर्ा। इससे वैजश्वक डिजिटल अर्गव्यवस्र्ा में भारत की भूममका 
सशक्त होर्ी। 

• युवाओिं को सशक्त बनाना: युवाओं को सुरक्षक्षत और रचनात्मक र्नतववधर्यों में भार् लेने के 
नए अवसर प्राप्त होंर्े। ई-स्पोर्टगस और कौशल-आर्ाररत डिजिटल र्ेम उन्हें आत्मववश्वास, 
अनुशासन और टीम वकग  बनाने में मदद करेंर्े। यह प्रनतभाशाली खखलाडडयों के मलए कररयर 
के मािि भी प्रशथत करेंिे।  

• एक सुरक्षक्षत डडन्डिटल वातावरण: पररवारों को लालच देने िाले रे्मों से बचाया िाएर्ा। ये 
प्लेटफॉमग अक्सर उपयोर्कतागओं को आसान ववत्तीय लाभ के झूठे वादों के सार् लुभाते हैं, 
जिसकी लत पड़ सकती है और विपवत्त का सामना करना पड़ता है। इस प्रकार के खतरों को 
दरू करके, वििेयक एक स्वस्र् और सुरक्षक्षत डिजिटल स्पेस बनाता है। 

• वैन्डववक नेततृ्व को सुदृढ करना: भारत जजम्मेदार र्मेमरं् और डिजिटल नीनत में एक वैजश्वक 
नेता के रूप में उभरेर्ा। ववर्ेयक दशागता है कक कैस ेएक राटर सामाजिक सुरक्षा के सार् 
नवाचार को संतुमलत कर सकता है। यह भारत को अन्य देशों के मलए एक आदशि के रूप में 
प्रथतुत करता िो ऑनलाइन मनी र्ेम्स में समान चनुौनतयों का सामना कर रहे हैं। 

 

ऑनलाइन गेम िंग के िोखख ों का सामना करन ेके मलए अ्य उल्लेखनीय पहल 

सरकार ने नार्ररकों को ऑनलाइन र्ेममरं् के खतरों से बचाने के मलए कई उपाय पेश ककए हैं। इनमें 
लत, ववत्तीय र्ोखार्डी, मनी लॉजन्रंर् और साइबर क्राइम शाममल हैं।  



 

इस सांबांि में प्रमुख कदम ननम्नर्लर्खत हैं: 

सूचना प्रौद्योधगकी अधर्ननय , 2000 और सिंबिंधर्त ननय  

• अप्रैल 2023 में संशोधर्त आईटी (मध्यवती ददशाननदेश और डिजिटल मीडिया आचार संदहता) 
ननयम, 2021 ने ऑनलाइन र्ेममरं् प्लटेफॉमग के मलये मानदंि ननर्ागररत ककए। 

• ऑनलाइन र्ेममरं् मध्यिनतियों को यह सुननजश्चत करना चादहए कक उनके नेटवकग  पर 
रै्रकानूनी या अवैर् सामग्री साझा नहीं की िाती है। 

• मनी र्ेम की पेशकश करने वाले मध्यिनतियों को स्व-ननया क ननकायों (एसआरबी) के साथ 
पिंिीकरण करना आववयक है, िो यह सत्यावपत करत ेहैं कक इस िेम को अनुमनत प्राप्त है 
या नहीां।  

• आईटी अधर्ननयम की र्ारा 69ए सरकार को अवरै् वेबसाइटों या मलकं तक पहंुच को 
अवरुद्र् करने का अधर्कार देती है। 

• िषि 2022 और िून 2025 के बीच, 1,524 सर्टटेबािी और िुआ वेबसाइटों और  ोबाइल ऐप 
को बांद ककया िया।  

 



भारतीय ्याय सिंहहता 2023 

• र्ारा 111 के अांतिित रै्रकानूनी आधर्गक र्नतववधर्यों और साइबर अपरार्ों को दंडित करती 
है। 

• र्ारा 112 के अांतिित अनधर्कृत सर्टटेबािी और िुए के मलए सिा ननर्ागररत की िई है। 
अपराधर्यों को िु ाधने के साथ क  से क  एक साल की सजा होती है, जिसे सात साल तक 
बढाया िा सकता है। 

 

एकीकृत  ाल और सेवा कर अधर्ननय , 2017 (आईिीएसटी अधर्ननय ) 

• अवैर् और अपतटीय र्ेममरं् प्लेटफामों को आईजीएसटी अधर्ननयम के अांतिित ववननयममत 
ककया िाता है। 

• ऑनलाइन मनी र्ेममरं् आपूनतगकतागओं को सरलीकृत पिंिीकरण योिना के अंतगगत पिंिीकरण 
करना होगा। 

•  िीएसटी आसूचना  हाननदेशालय मध्यिनतियों को अपंिीकृत या र्ैर-अनुपालन र्ेममरं् 
प्लेटफामों तक पहंुच को अवरुद्र् करने के मलए ननदेमशत करने के मलए अधर्कृत है। 

• यह सुननजश्चत करता है कक डिजिटल ससं्र्ाए ंिाथतविक व्यवसायों के समान करार्ान ननयमों 
का पालन करें। 

 

उपभोक्ता सिंरक्षण अधर्ननय , 2019 

• भ्रामक और छद्म ववज्ञापनों पर रोक लर्ाता है। 

•  कें द्रीय उपभोक्ता सिंरक्षण प्राधर्करण (सीसीपीए) के पास अपराधर्यों की िांच करने, दंडित 
करने और आपराधर्क कारगवाई करने की शजक्तयााँ हैं। 

• सीसीपीए ने विख्यात व्यस्क्तयों और इन््लुएांसर को सर्टटेबािी प्लटेफामों का समर्गन करने 
से रोकने के मलए परामशी िारी की है। 

 

 िंत्रालयों द्वारा परामशी 



• सूचना और प्रसारण मतं्रालय (एमआईबी) ने  वर्ग 2022, 2023 और 2024 में मीडिया 
प्लेटफॉमग, ववज्ञापनदाताओं और "इन््लुएांसर" को परामशी िारी की। 

• इन परामशी ने भ्रामक ऑनलाइन सर्टटेबािी ववज्ञापनों को प्रकामशत करने या प्रोत्साहन देने 
के खखलाफ चेतावनी दी। 

•  मशक्षा  िंत्रालय ने बच्चों के मलए सुरक्षक्षत र्मेमरं् आदतों पर माता-वपता और मशक्षकों के मलए 
ददशाननदेश िारी ककए हैं। 

 

साइबर अपरार्ों की ररपोहटिंग 

• नार्ररक राटरीय साइबर अपरार् ररपोदटिंर् पोटगल (cybercrime.gov.in) पर साइबर अपरार् 
की जानकारी दे सकते हैं।  

• मशकायतों को राज्य या कें ि शामसत प्रदेशों की कानून प्रवतगन एिेंमसयों को भेि ददया िाता 
है। 

• पोटगल में ववत्तीय र्ोखार्डी के मलए एक अलग खिंड है। 

• ऑनलाइन घोटालों और र्ोखार्डी की त्वररत ररपोदटिंर् के मलए एक टोल-फ्री हेल्पलाइन, 
1930 उपलब्र् है। 

 

ननष्कर्ग 

ऑनलाइन र्ेममरं् का संवर्गन और ववननयमन ववर्ेयक, 2025, भारत की डिजिटल यात्रा में एक 
ननणागयक कदम है। यह अननयममत मनी र्ेममरं् के खतरों की पहचान करता है और नार्ररकों की 
सुरक्षा के मलए दृढ सुरक्षा उपाएां प्रथतुत करता है। सार् ही, यह ई-स्पोर्टगस और शैक्षक्षक खेलों को 
प्रोत्साहन देता है िो कौशल और रचनात्मकता का विकास करते हैं। उत्तरदानयता के सार् नवाचार को 
संतुमलत करके, ववर्ेयक एक सुरक्षक्षत और स्वस्र् डिजिटल भववटय का ननमािण करता है। यह वैजश्वक 
डिजिटल नीनत को थिरुप देने िाले राष्ट्र के रुप में भारत के नेततृ्ि को सशक्त करता है। सबसे 
महत्वपूणग यह है कक विियेक सुननजश्चत करता है कक प्रौद्योधर्की समाि को नुकसान पहंुचाने के 
बिाय उसकी सेवा करे। 

संदभग 



इलेक्रॉननकी और सूचना प्रौद्योगिकी मांत्रालय : 

• https://sansad.in/getFile/annex/268/AU1498_JmBThA.pdf?source=pqars 
• https://x.com/GoI_MeitY/status/1958137761505968307 
• https://x.com/GoI_MeitY/status/1958144766635377086 

विश्ि थिाथ्य सांिठन : 

• https://www.who.int/standards/classifications/frequently-asked-questions/gaming-
disorder 
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